“INOLTRE Eccezionale: ?) 


mene: INWF WRESTLEMANIA 2000 


SENI TORNANO | LOTTATORI PIÙ TOSTI DI SEMPRE! 
SPYRO 2 E. 
EMOLTO ALTRO! | £ POSTER è Acli 


RESIDENTE " GEM fici 


| N.i È 
"9 ® GENNAIO 2000. i 
SCOPRIAMO IL GIOCO HORROR PIÙ BELLO DELLA SAGA ni î 


PROVE TRUGGHI ANTEPRIME NOVITA" POSTER 


UN NUOVO MODO 
DI INTERPRETARE 
IL BASKET ! 


Le angolazioni della 
telecamera ti portano 
al centro dell’azione 


© 


piayStation 
peo 


è 


A a ari 


Moltissimi tipi 
di schiacciate differenti 


Giocabilità accattivante, 
veloce e divertente 


foxsportsgames.com 
collegati per avere più 
informazioni, schermate e 
download 


@ nba.com 


©1999 Twentieth Century FOX Film Corporation. Tutti 1 diritti risorvatti. "FOX," "FOX Sports,” "FOX Sports Net," "FOX Trax," "FOX Sports Interaxtive," “FOX Interactive," Twentieth Century FOX" e i logo associati sono marchi registrati e di proprietà di 
Twentieth Contury FOX Film Corporation. L'NBA e i logo delle squadre NBA usati in questo prodotto somo marchi registrati, copyright e/o altre forme di proprietà intellettuale di proprietà esclusiva di NBA Properties, Inc. e delle relative duc DI 
nom può essere usato, né in loto né in parte, senza Il preventivo consenso scritto di NBA Properties, Inc. ©1999 NBA Properties, Inc. Tutti i diritti riservati. Windows e i logo di Windows sono marchi e/o marchi registrati di Microsoft Coi 

negli Stati Uniti e/o negli altri paesi. Fabbricato e stampato negli USA.. PlayStation e i logo PlayStation sono marchi registrati di Sony Computer Entertainment Inc. PATENTI ITALIANE ED ESTERE IN ATTESA DI RILASCIO. 


prepariamoci alla lettura c'i quesito numero conla foto delmeae... 


n 


letta 


I 


un 
H{ | 


i 


il 
i 


Hi 
i 


i i 


Spa 
via Asiago 45 - 20128 Milano (MD 
Telefono 02/2529161 - Fax 02/23706378 
Responsabile Costantino Cialfi 


1 Castelo Etre SpA è lore che 


sivo per l'Italia to e Fat 


DeAdis via Montefeltro 6/A. 20156 Milano 


IN I PWESTO NUMERO 


ini ata più enturniaamante del mondo! 


Shrighiamfbcita salire sul ring... i 
nostri avversari ci attendono! 


Tutto quello che abbiamo” 
voluto sapere... 


Lara non ci abbando- 
na mai... per fortuna! a 


GALLERIA — ci PERIFERICHE 


Un altro bellissimo poster: da appem- pe Festeggiamo, I'amno, muovo) com if i 
dere all muro, della nostra camera! {A meglio, per: le mostre console. "i 


‘Rare > Boy ancora.‘ 
conisuccesso! A 
i gen — eo 


E ARRIVATO 


ì 


®* 


Pod 
Mila o.provato a agi possiamo 


Tostra sull ul 


Le auto di F1 ‘99 per — 
Dreamcast ci attendono ‘@2- 


D cut Do ancora un po' per la 
pubblicazione DL enesto Gioco... a 
Muantopare vale la pena attendere! 


FIFA 2000 

Forme 190 PO alate 
Homewotd 
[Jet Force Gemini [INGRNNN] p68 
| Resident Evl3 ____ | e 
enne 

(pa? 
[Theme Park World______] [p36] 
ffomb Raider: TR___|PSX__ |pi2} 
WCW Mayhem______. 


GALLERIA 
........... 
PERIFERICHE 
SERVIZIO SEGRETI ... 46 PROSSIMO MESE 


e ULTIMA ORA RUS UAN 


SE, STANPER ARRIV@RE NELLE NOSTRE CASE! 


Affamati di notizie? 
Eccole! Games Master 
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diamo sulla maschera di Zora siamo in 
grado di nuotare come dei veri pesci a una 
velocità pazzesca. 
In pochi giomi, ovvero circa un'ora di 
gioco. Ha inoltre affermato 
Nintendo 


A Sarà anche buono, però fa un po' paura. È 
meglio scappare se ci offre delle caramelle. 
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ANNO NUOVO COL DREAMGAST 


TANTISSIMI GIOCHI PER LA CONSOLE SEGA 


NON MANCANO | PEZZI GROSSI! Ba ECCO COME INVESTIRE LE MANCE DELLE FESTE! 
cm ere e O E GLI ALTRI! 


possono acquistare ll senza 
Dreamcast di Sega nel precedenti. 
negozio sotto casa. Non c'è mai 
In Gran Bretagna prima stato 
dell'uscita della console è niente del 
stata raggiunta la cifra record genere! 

di 40.000 prenotazioni del 

Dreamcast, superando tutti i 

record precedenti per le 

console, grazie anche a una 
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MOLTO DI PIÙ? ECCO QUALCHE ESEMPIO: 


ww TUCOWS Nella versione esclusiva in lingua italiana per 


ClubNet, con Tucows puoi ricercare il software che 
desideri per categoria o per Sistema Operativo utilizzato. 


MUSICTOUR 1 nuovo portal musicale dedicato ai tour 


e ai protagonisti della musica live. l'aa) C6 per trovare non solo i tuoi amici che sono on-line, 
‘ # ma anche nuovi amici che condividono i tuoi interessi. 
Cercali con C6, il software che dà vita ad Internet! 


D WEB MAIL Permette di consultare via Web la tua 


GAMEBOX 11 nuovo portal dove i videogiochi sono i casella e-mail da qualsiasi computer collegato ad Internet 
protagonisti: dalle avventure mozzafiato delle consolle in qualunque angolo del mondo ti trovi. 


alle versioni on-line più interattive. 
OGGI È Ogni giorno nella tua mailbox fatti curiosi e 
WEEK2WEEK L'organizer personale consultabile via rubriche utili di stretta attualità: dal Santo del giorno ai 


Web con le funzioni di “Rubrica”, Agenda" e “Memo” programmi televisivi, passando per i compleanni famosi 
che ti avvisa delle scadenze via e-mail. e gli eventi memorabili del passato. 
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parcheggiare. secondo noi. 
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Il gigante dell’alta fedeltà JVC ha saccheggiato creazione: Pop “n' Pop. Invece di far 
il mercato giapponese dei videogiochi per plodere delle sfere, dobbiamo 
portarci alcune gemme orientali preziosissime. parare dei palloni contro le nuvole 
che esplodono quando vengono 
ri. colpite da tre palloni dello stesso 
Tra i frutti della sua esplorazione colore. Sembra pericolosamente 
troviamo un paio di grandi success simile a Bust A Move, ma 
di Taito, la casa di produzione assicuriamo che è un gioco originale 
MS US e impegnativo in cui dovremo usare 
Move, che tx È più il cervello che i pulsanti. Taito, 
mantenuto un \ inoltre, ha c so a JVC la licenza 
nome familiare (\ I di Psychic Force 2, un picchiaduro 
per la sua ultima N J “paranormale”. Un gruppo di 
guerrieri con poterì telecinetici 
decide di impiegare il suo 
, tempo libero a cercare di 


“La grafica di Psychic Force è fortemente 
inf 7 -d ; 
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PER TUTTA L'EUROPA! 
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all'ultimo minuto perc 
confezione per PlaySta! 
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PC! LMA ha potuto quindi totalizzare | } 
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prima che FA Premier Fox i 
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con FA Premier Football Manager 
2000, ma il prodotto di EA aveva il 
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imana prima. Questo titolo è 
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La pupa 
L cibernetica è 
le tornata, cui 
il suo 
improbabile top ultra-stretto e 
il suo altrettanto improbabile 
zaino ultra-capace. E... 
proviamo un po' a indovinare? 
È ancora una volta impegnata a 
frugare tombe... 


| 
bi 
Chelivelli! | l'ambientazione unica, The Last Revelation, riesce a combinare livelli estremamente 
diversi l'uno dall'altro. Diamo solo un'occhiata a questi esempi: c'è di che entusiasmarsi, no? 


Dopo la scorribanda mondiale di Tomb Raider 3, in 
The Last Revelation Lara ritorna alle sue radici, 
ovvero alla razzia di antiche tombe 

qnifiche 


A A differenza di Tomb Raider 3. The Last 
Revelation è ambientato in un unico paese. 
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Alla teata! 
E impossibile ‘uccidere’ gli scheletri. Utilizzando in combinazione 
la rivoltella e il visore laser, però, avremo modo di colpirli in piena 
testa, il che quantomeno li terrà tranquilli per un po'. 
A i Li 
» Dovremo usare le armi come si deve, Lai. deo dlenor 


È “nr Lod a distinguersi spiccatamente 
o gli scheletri ci faranno la festa. 7 Sa da tutti gl altri. 


Alcune parti del gioco sono 


A "Mamma mia. i piedi mi fanno male da ancora alle fasi iniziali. ma si 
morire!”. Sempre a lamentarsi, quella Croft. preannunciano favolose! 


Sbloccati?! 


Addio blocchi: sono stati sostituiti da oggetti più ‘realistici’. 
Teniamo d'occhio tutto ciò che potremmo spostare, quindi. 


A Questo miseiso di linoleum 
- avrà pure sn. 
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A Di solito un colpo alla testa è 
quello che ci vuole. Presto, però, 
lo scheletro si rimetterà in piedi. 


<< Gamba sinistra avanti. gamba 
sinistra indietro, avanti, indietro. 
avanti. indietro... finché non lo 
avremo ammazzato! 


CORE DESIGN AZIONE/AVVENTURA DUAL SHOCK 
EIDOS INTERACTIVE ] PE 


i È 
Che armi! ll 
Gli effetti di alcune delle armi 
sono veramente tosti. Per 
esempio, scaraventare granate 
dappertutto è sempre stato 
uno spasso e in The Last 
Revelation lo è ancora di più. 


Pi 


A Lanciarne una dietro l'angolo è 
sempre utile, in caso ci fosse qualche 
nemico in arrivo 


Vi. 


A Lara ha fatto un piccolo errore ed eccola A È altrettanto utile, però, cercare di 
volare diritta contro un muro. Tuffo da non saltare in aria anche noi 
campioni. 


ll trucco della corda 


L'unica nuova mossa di Lara è la sua capacità di 
arrampicarsi lungo funi o pali. Per saltare giù occorre una 
certa abilità: se sbaglieremo il momento finiremo per 
precipitare tra le braccia di una morte lenta e dolorosa. A 
parte questa eccezione, le mosse sono le solite. 


A Ecco un palo: arrampichiamoci. 
Deve pur esserci qualcosa in cima! 


A Sembra di ritornare ai vecchi 
tempi, no? 


‘ci un po’... IMM: 


erano Ce Un elemento al quale Core ha scelto di non apportare modifiche 
Prima di poter affrontare il gioco principale dovremo guidare una Lara sedicenne attraverso un è il sistema di comando, considerato scomodo da molti 
livello di allenamento ambientato in Cambogia. Dovremo seguire il nostro istruttore, un tipo di giocatori. L'uso del pad analogico è ancora un'arte complessa 


nome Van Croy, facendo pratica con le nostre mosse su una serie di sporgenze, caveme e stagni. anche se offre qualche prospettiva nuova, mentre posizionare 
Lara in modo adeguato per i salti rimane un classico incubo. 


A Secondo noi, quell'uomo in tuta 
bianca ha qualcosa di strano. 


‘A Core ha decisa, forse sbagliando, di 
mantenere lo stesso sistema di comando 
utilizzato nei precedenti Tomb 
Raider. 


A | quadrati rosa indicano il nostro 
prossimo compito, nel caso non 
riuscissimo a indovinarto. 


A Per completare il livello Lara 
sarà costretta ad abbandonare Von Croy. 
che non la perdonerà mai... 


<Se questa è la nostra prima esperienza 
in Tomb Raider. ecco un'occasione d'oro 
per farci la mano! 


In The Last Revelation c'è maggior enfasi sui modi per risolvere gli enigmi, 
piuttosto che sulla necessità di capire cosa diavolo si debba fare 
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Combinazione letale! 


Per la prima volta nella saga di Tomb Raider, qui sarà possibile utilizzare più armi in combinazione, in stile Resident Evil. Ciò ci 
permetterà non solo sparatorie più succose, ma anche, per esempio, di utilizzare a un tempo un fucile e un bengala. Notevole. 


CYIOSE AMMO 


COMBINE 


A Selezioniamo la nostra arma: potremo scegliere iltipo 4 Lara procede pronta a fare fuoco. A Una volta trovate munizioni di grande potenza 
di munizioni o di utilizzarla insieme a un altro oggetto. potremo liberarci dei cattivi in un batter d'occhio! 


Gli interruttori sono tutti diversi e la telecamera virtuale passa 


dalla nostra posizione alla porta e viceversa. A differenza che in passato le armi di Lara non 


prenderanno più di mira automaticamente i nemici: sarà 
quindi impossibile anticiparne le mosse. 


A Dita pronte sul grilletto. Le mani di Lara —4 Sorpresa... siamo morti! Nel 
non tremano. dubbio, usiamo sempre le pistole. 


A Non dovremo più indovinare dove 
si trova quella maledetta uscita! 


A Quando azioneremo un interruttore, la 
telecamera ci indicherà esattamente dove si trova 
l'uscita che ha aperto. Non ci perderemo più! 


Lara potrà mettere le mani 
su alcuni nuovi veicoli, tra 
cui una moto con sidecar e 
una buffa jeep che sembra 
fatta di Lego... ma che 
potremo comunque far corre 
oltre il ciglio dei burroni. 
Non è un consiglio, chiaro? 


> Qualcosa non va nelle proporzioni di 
quella jeep 


A Non è poi molto 
diversa dalla moto a 
quattro ruote di Tomb 
Raider 3 


d Dev'essere bello 
avere una potenza del 
genere a disposizione. 
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altro anno e un altro 
sia TOM R Per quanto facile 
e sa essere fare dell'ironia su 
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lation si p 
Ù decisamente suc 
Diversamente'da Tomb Raid 
îe ha fatto trottare Lara in 


jell'azione 
nto. Inutile 


infatti prc 
soddisfar 


I fan di Lara possono rallegrarsi 
sara la migliore avventura della 
serie Tomb Raider 


Il gioco ricalca la collaurlatissinta 
) formula Tomb Raider senza 
introdurvi vere novita 


La versione più recente da noi 
esaminata contiene 16 livelli 
diversi, ancora con molti difetti. 


ie 


dd 
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GamePad”" 


Pad con controllo multidirezionale - 4 pulsanti 
configurabili per fuoco turbo e tiro singolo 
Funzionante sia per destri che per mancini. 


- 

Stinger" 
Il 1° ed unico Game Pad per 
computer portatili - 10 bottoni 
programmabili - Control Pad analogico direzionale 
per un controllo realistico e perfetto nei giochi di 
volo e guida 


Blackha wk" 


Ha l'aspetto e le funzioni di un flight 
stick ma ad un prezzo conveniente 
- 4 pulsanti a risposta rapida offrono 
tutta la potenza di fuoco che 
desiderate mu bre 
Blackhawk®" Digital 
13 funzioni programmabili - 100% 
digitale - Leva rotante a controllo 
morbido per un controllo realistico 
del volo 


Destrov 
, da usare - 2 pulsanti p 


ProJoystick 


5 pulsanti di fuoco 
(compreso un grilletto) 
8 impostazioni per 
regolare la tensione del 
manico - Comando della 
manetta incorporato. 


U\ 
QeRmINATOR 


Il Game Contro! numero unò al mondo 
Control pad analogico per un controllo 
realistico ed accurato, ideale per i giochi di 
volo e di guida. 


GamePad" 


Controllo multidirezionale - 100% digitale 
Cavo ad Y incorporato (in@uesto modo 


CRA ZI 
. & PSN N si può giocare in 2 con ulsanti di 
è 75 controllo ciascuno) 
Tm Sta ca 
GamePad" Pro P_ (0 © 
Pad con controllo multidirezionale SII & » \ di 
e con levetta del joystick rimovibile x - 
\ Distribuiti da: 
ì I.M.S. 


\ P.zzale Accursio 14 - 20156 Milano 
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Benedetto 
Shenmue! 
Dreamcast Chissà se 

quando Sega 
riuscirà finalmente a ultimare 
il suo epico gioco per 
Dreamcast sarà già stata 
scoperta la cura per il 
raffreddore... 


Il tempo è un elemento csscnziele in Sherimuo. in un angolo dello schermo compare un 
orologio e al procedere del giorno, che avviene secondo uno schema di ‘tempo accelerato’, 
prirvina vedere il Sole tramontare e le strade farsi più buie. 


A Al procedere del giorno, le strade 
diventano sempre più buie... 


cooeoeooseooopoocoocococoeocoeoscocoscecosooosoo 


Uomo avviaato... 


Prima di iniziare il gioco potremo ascoltare quattro personaggi 
che ci daranno informazioni sui retroscena di Shenmue e ci 
spiegheranno come sopravvivere sulle strade di Hong Kong. : 
A Non sono stati trascurati 
nemmeno i dettagli del 
cielo e delle nuvole. 


A Se non riusciremo a portare a termine la : , 
nostra missione prima delle tenebre sarà <il tramonto è 
‘game over'.. particolarmente spettacolare 


Controllo aull’ambiente! 


A Non abbiamo idea di cosa stia dicendo — Questotizio ci sta offrendo un lavoro Shenmue può vantare gli ambienti più realistici mai visti i tt 
questa adorabile signorina... è tutto in part-time come manovratori di un un gioco. Il livello dei dettagli è semplicemente incredibile! 
giapponese! furgone elevatore! : 


A Ogni singolo oggetto è ricchissimo di 
particolari. perfino i marciapiedi! 
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SVILUPPATORE: SEGA GENERE: AVVENTURA CARATTERISTICHE: VMS 
EDITORE: SEGA GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA 


SHENMUE 
Nemmeno il Tutto Città... 


Gli ambienti di Driver, uno dei giochi preferiti di Games Master, erano riproduzioni fedeli di vere città e Sega spera di ottenere lo 
stesso risultato in Shenmue. Se quindi conosciamo le strade di Kowloon, le ritroveremo tali e quali anche nel gioco. 


tompletament 


%° un videogi 


i veramente a tut 


A Sono gli scenari più favolosi che ci sia mai capitato di A Ryo è chiaramente tentato da quel bel mazzo di fiori, 
vedere: l'ambiente del gioco risulta ancora più credibile. ma decide saggiamente di risparmiare i suoi quattrini. 


. . 
Fammi girare... 
Il pulsante direzionale ci permette di far muovere il nostro 
personaggio; con L potremo farlo correre e con il comando Pa altret 
gli dare un'occhiata in giro. vedére.che de 


A meno che la porta non sia chiusa a chiave o sbarrata, 
potremo entrare praticamente in qualsiasi edificio che 
incontreremo, compresi i negozi e i bar. 


i 


seIB non lasciarci sorprendere dalle tenebre. diamo un'occhiata da vicino alle cose... 


A Non siamo sicuri che questo 
agente di viaggi possa esserci 
particolarmente utile... 


n 
tentat 
morte di no: 


> Quando abbiamo cercato di attaccare 
discorso con lui. questo tipo non è sembrato 
molto contento di vederci. Non volevamo mica 
rubargli il suo pesce crudo... 


Shenmue ci permetterà di 
entrare nientemeno che in una 
squallida sala giochi zeppa di 
titoli Sega e perfino di provarli! 
In questa occasione avremo 
anche la possibilità di perdere 
tutti i nostri soldi a vantaggio di 
un bandito con un braccio solo. 
Favoloso. 


A Un tuffo nostalgico nel mondo delle sale 


giochi? In Shenmue si può! Se sarà all'altezza ilelle sue 


potenzialità, sarà il meglio dei 
giochi chi ruolo. 


n 


ceceeefeìboe è) é d 


Quando, quando, quando 
verrà pubblicato?! Quanto 
ci vorrà ancora? 


A Mah! C'è chi dice che i 


videogiochi fanno diventare NN <£ N, ta. dì mani a” Parte e andere 


strabiti.. il fiato in attesa che esca in Europa. 
» Non c'è niente di meglio 

di una bella partita a 

freccette. Beh, d'accordo, 

c'è di meglio eccome... 


NOTO ANCHE COME: PROJECT BERKELEY —AMBIENTATO A: KOWLOON, HONG KONG STANZE: PIÙ DI 1200 
IL PROTAGONISTA È: RYO HAZUKI PRODOTTO DA: YU SUZUKI DATI SUL TEMPO: PER 10 ANNI 


‘ VECICICI 0° 


Essenziale in Shenmue è parlare e interagire con le E ” L] c 

centinaia di altri personaggi del gioco. Purtroppo i dialoghi : dg MS Premendo il pulsante Ml potremo 

non sono ancora stati doppiati e la versione attuale è quindi | L accedere all'inventario. Qui 

in gran parte incomprensibile. 3 — potremo esaminare ogni 

A oggetto, avvicinare la 

telecamera e perfino ruotare 
l'oggetto in questione per 
scoprime le parti nascoste. 


A Scusi. che ore sono? Le quattro e un 
quarto. 

<In questa versione non è 

possibile abbandonare una 

determinata area. 


A Siamo sicuri che alcuni dei personaggi del gioco ci A Sul retro di questo biglietto da visita è 
coinvolgeranno nelle discussioni più improbabili. Molti di scarabocchiato un messaggio... in giapponese. 
loro, però. ci offriranno anche suggerimenti essenziali 


. L 
In azione! 
Nei momenti chiave entra in scena la modalità Quick Timer Event. 
Sullo schermo apparirà un'icona e se premeremo abbastanza in 
fretta il pulsante corrispondente il vecchio Ryo avrà modo di togliersi 
dai pasticci. Le sequenze sono favolose, ma non c'è di sicuro la follia 
a base di frenetiche pressioni di pulsanti che potremmo aspettarci 
dai creatori di Virtua Fighter. Alcune scene di ‘combattimento libero", 
però, ricordano più da vicino i picchiaduro tradizionali. 


E possibile interagire in qualche modo con tutto ciò che appare 
davanti ai nostri occhi. Se ci andrà a genio una lattina di Coca 
virtuale, quindi, non dovremo che raggiungere il relativo distributore. 


A Se verranno soddisfatte determinate 
condizioni, ovvero se ci troveremo nel posto 
giusto (o sbagliato!) al momento giusto, verrà 
attivata la modalità Quick Timer Event. 

W Se non premeremo abbastanza in fretta il 
pulsante A ci beccheremo una bella ripassata. 


A A che cavolo possa servirci bere una 
lattina di Coca per procedere nel gioco 
rimane un mistero. La scena, 
comunque, fa la sua figura 


per ecc rea rr seu ie Pg” Min "a:@, . > MINI-SHENMUE? 
"at Questa versione del gioco non 


supporta l'uso del VMS, ma 
quella definitiva lo farà. 


Pi 


A Non è molto intelligente rimanercene A Non senti più così bullo, eh? Basterà dare loro una bella lezione e si X y 7A 
impalati quando qualcuno ci prende a calci &. trasformeranno in mezze calzette tremanti. pronte a dirci tutto quello che sanno N Ul 74 7 
(D° 9 Pa 


L'immagine è tratta dal gioco SINISTAR di Game FX-TXQ inc. 


ERI FU 
PRO 


Hai voluto 3D REVELATOR. E come darti torto? Con gli occhiali 3D REVE- 
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un'esperienza vera- 


3D REVELATOR mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi- 


ni 3D ti danno quelle emozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 3D, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 


5 


3D REVELATOR 


MFRARI 
VERSION 


com 


COMEN 


ROBERTO 


e-mail: medregion@elsa.com 


www.elsa.com 


PLAYSTATION 


PlayStation 


tradizione, Electronic Arts 
celebra l'anno nuovo 
pubblicando un gioco di calcio. 
Abbiamo dato un'occhiata al 


pacchetto di quest'anno... 


s GENNAIO 2000 


NOVITA"! E PRIME IMMAGINI" g$aTa” | 


Ecco il nuovo stadio evolutivo raggiunto dalla 
saga calcistica di Electronic Arts. Con FIFA '99, la 
casa produttrice è uscita dall'acqua e ha imparato a 
respirare. Con FIFA 2000, si tratterà di sollevarsi 
dal fango e imparare a camminare in posizione eretta. 
Malgrac 0 $ >, FIFA ‘99 av a qualche difettuccio 
limiti in fatto di azione erano più che 
compensati dall'aspe enomenale. Abbagliati da moltiss 
i rischiavamo di dimenticarci dei difetti del g 


lel pass 


della fine degli anni ‘7 lon c'è niente di meglio 


Mare su una fai 


l'utilizzo delle ali, ma se decideremo di giocare a centrocampo 
prepariamoci a strattoni alla maglietta e a interventi di ogni tipo: c'è veramente tutto in questo gioco. 


A Spostare la palla velocemente e 
sfruttare ogni occasione è l'unico sistema 
per superare il centrocampo. 


Teniamo il pallone sul campo. 


| A FIFA ha una vera ossessione per il | «Per mezzo dei pulsanti 


Dall 


realismo: i giocatori ora possono strattonarsi laterali potremo difendere la 
per le magliette e scambiarsi spallate. palla dai nostri avversari. 


d :ltiro: 56M 
Ed ECCOME no. ha adottato un indicatore 


di potenza: per sferrare una cannonata colossale è tuttora 
sufficiente un colpetto sul pulsante di tiro. 


seg 
7: 


A Mente in giochi come Virtua Striker e 
ISS sono necessarie precisione e 
coordinazione, qui basterà premere un 
pulsante per cercare la conclusione. 


al tiro al volo. ma non c'è niente di 
meglio di una bella cannonata. 


»> La fantastica animazione è tuttora 
penalizzata dai giocatori squadrati. 


Pro 


È 


di 


CEI 


TELSA] ; TELSAI 


E 
To) 
o 
a 
2a 
È 
a 
. 
D 
o) 
a 
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o) 
E 
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E 
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I videogiochi di ultima generazione possono darti il massimo del divertimento ma senza la scheda 
grafica giusta non si raggiunge il limite. Per questo ci vuole una Graphic Board di ELSA. Con i 
nuovi processori NVIDIA le schede ERAZOR III LT, ERAZOR II Pro e ERAZOR X ti faranno anda- 
re oltre ad ogni precedente frontiera di velocità, di fluidità del movimento e di definizione della 
grafica 3D. ERAZOR X, in particolare, monta il nuovissimo chipset GeForce 6, un vero e proprio 


“turbo” che farà volare le tue emozioni di gioco a livelli da brivido. Perché farne a meno quando 


www.elsa.com 


puoi avere molto di più? Scegli la tua scheda ELSA: i tuoi videogiochi stanno già tremando. 


ELSA 


Metig.devono raggiungere. 
la Corsa di sgusci, ma hahno bisognodi-te!-Guida 
questi meccanici svitati tra labirinti e folli schemi, 
nei pericolosi dintorni di Tatooine. Coruna ciurma 
come quesgii co è alle porte!» SH 

O 8 appassioffanti livellidi «gidci © Fantastica grafica 3D 

O Più di 300 schemi © 16 temi musicali originali 
O 6 ambienti di gioco originali di Star Wars © Scambio di schemi.via Interne 
O Crea i tuoi schemi personali 


Www.starwars.com/pitdroids =www.lucaslearning.com —www.ubisoft.it 
Il Sito Web Ufficiale Star Wars: www.starwars.com 


M Visita i Siti 


G@sfileviLtd. & TM. Tutti i diritti ri to sotto licenza. Distribuito in Europa da UBI SOFT Entertainment sotto licenza della Lucas Learning Ltd. 


ELECTRONIC ARTS CALCIO DUAL SHOCK 
ELECTRONIC ARTS Di NINTENDO 64, PE 


CE 9 ca 
E quelli che ne agnno ?. iva 


perfino delle squadre USA? Semplice: per attirare anche i 
giocatori americani. Questo è il prezzo del successo... 


09:21 Barcelona 0_ Columbus. @ 


Bos chi dice che è molto simile a 
d FIFA ‘99 e non ha torto. L'azione di 
di gioco è sostanzialmente la sa e 
"Come sempre trascura l'aspetto 
relativo all'abilità necessar 
effettuare ‘un tiro pr 


- d guardare un qualunque titolo della 
A Il portiere sembra un po' troppo rilassato. serie 1SS..In.FIFA, non.c'è altro da 
visto che la palla si sta avvicinando alla rete. fare che premere il pulsante di tiro 
<Combattiamo per impadronirci della x dell buivnghatat Aid pra p 

palla. Il succo di tutto è questo, no? Nice hi 


D> La tattica delle tre gambe. Uniamo le gambe 

di due giocatori per aumentare l'equilibrio e 3 Sparati a caso, se 

aggiungiamo un altra gamba per tirare x imbattibili quando 
NS: fronteggiare tiri ray 

FIFA è sempre 

Quanto a 


Giocatori e ano 
Se crediamo che lo sviluppo mostra un ottimo 


dei videogiochi sia il massimo 
della tecnologia, ci 
sbagliamo. Per creare tutti 
questi dettagli sono stati 

; ; sufficienti un paio di modelli 
MEO roeifial ] in posa e un tipo atletico con 
è ) . una tutina piena di lampadine 
addosso. Trucco svelato... 


i” r . LS nl . . ' LE a Catd L 
Nei repray ‘a visuale cacao istante dal campo, il che 
significa che gran parte dei dettagli vanno perduti. 


muti tutti | 

ti in FIFA 
c'è perfino qualche mos: 
Mélto utile 
possibilità e quindi 
correre avanti, ma anc Ù 
importante. è la possib 

ifendere la palla. Tene 


IC lectecgende I 


A Super sfida: Chicago contro 
DC United. La crema del 
calcio... 


ogni 
vendit 
5 = perni A L'animazione è perfetta, qualunque sia 
FA x la direzione in cui guarda il giocatore. 
A | giochi FIFA hanno sempre cercato di mi «Per rilassarsi dallo stress del lavoro di 
ricreare un'esperienza di tipo televisivo. sviluppo si sono messi a giocare con le 


penne di calare il giocatore nel pieno bambole. 


Il consueto prodotto perfetto... 


con tutti i nuovi giocatori e le 
Faparte dello apettacolo» 1, uc calazone di doro sembrano ossessione dll e st 


necessità di inserire insulti per gli arbitri e pacchiane celebrazioni dei goal. Ai bei tempi ci sì limitava a una stretta di mano e un urrà... @ 


Il consueto protlatto perfetto. 
y la semplicemente con i nuovi 
i r giocatori e le nuove squadre 
cn 
Il gioco si sta riscaldando e sta facendo 
la gli esercizi per poter scendere in campo 
alla grande. 
A Ehi, tu, hai un po' di fango sulle scarpe! A Greame Le Saux se ne va tutto pren e ele Lecce 
imbronciato e l'arbitro perde popotarità.. arbitro gli ordina fare dieci 


DREAMCAST N.D. GENNAIO 


Ecco le tre 
regole d'oro 
Dreamcast per lanciare 
COM Successo 
una nuova console. Occorrono 
a) un picchiaduro, b) un gioco 
improbabile che venderà più 0 


meno tre copie e c) un gioco di N 
Formula 1. Diamo quindi il gene 1 ) | : 


nostro benvenuto a... 


Un urrà per... 


OK, diciamo la verità. Chi sceglieremo? David Coulthard, Michael Schumacher, Mika 
Hakkinen o un signor Nessuno appartenente a qualche scuderia mai sentita, uno che non 
riesce mai a terminare una gara e non si spruzza in faccia lo champagne da almeno tre anni 

in altre parole, Damon Hill? =0h. ecco 
Damon. Non era 
male una volta 
ma po 


Mika Maker 


b Urrà 

“ D e e n 7 ag Salutiamo David 
di Fo mula 1 som 0 ende anc | biondo 

ma di bandiere È Coulthard dagli 

occhi blu fila 

come una 

D scheggia ed è u 

A Ecco Mika, È rapido. ricchissimo. vince più corse di tutt vero ribelle 

e... sì. ragazze: è single. Non è vero. è uno scherzo 


I —""—— 


Monaco... 
Ci sono tutti e 16 i circuiti 


di Fonnuia i mini ?54ipà GEARS GTI La pista più famigerata di 
quello si in Malesia nina A rt territo 


Mekcren 


O Formula 1. A Monaco abitano 
con una notevole quantità 


di d li ici ct personaggi ricchi e famosi, 
+ dettagli RAUOTEIRIOLANA ma durante il weekend tutto il 
potremo goderci 


f iando a 250 all' jet-set se ne va in campagna, 
a Loi si alti lasciando la città in mano ai 
sui rettilinei. presets 


» Ecco la pista inglese. Chissà da ch . { 5 
sisi guida? scad . A Riconosciamo questo tunnel? Per forza, 


è il più celebre della Formula 1. 


<Con quel che costa questo edificio si 
potrebbe comprare un intero villaggio in 
Cornovaglia. 


WI novellini della Formula 1 
apprezzeranno questa veduta aerea 
della pista. 


Rustrolion Gronci Prix 


Round Bih Morch 1998 


2 GENNAIO 2000 


dm ni 
D Hi } AUESI 
TAG HEUERorricia, nana 


> Forse saranno solo dettagli decorativi, ma A Le barche. Ogni volta che qualcuno pubblica un'immagine del circuito di 
forse faremmo meglio a dare un'occhiata più Monaco, non può mancare una veduta della baia con relative barche di lusso. A 
da vicino a quelle tremende curve quanto pare è obbligatorio. 


WIOSI sie 


Welcome to Albert Park 


The Austoti Ms 


LIO uni adi Son 
dagse: (Om Lote dn av? 


Round 1 


C'rTABEBEESNIGE 


Contro la pirateria rivolgiti al 


fin Disno Lt 


MERCATO vero 


Grandiosi giochi 
ad un prezzo 
imbattibile 


è 


Ecco i giochi della collana MERCATO 
NERO di Challenge Multimedia. 


CRALLENCE 


Sono titoli originali, completi, sempre in 
italiano dalla qualità garantita e dalla 


HALLENCI 


giocabilità assicurata. Li puoi avere con 


sole 19.900 Lire! 


Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA 
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure 
rivolgiti direttamente a noi per conoscere 
le ultime novità 


THALLENI 


2 @ [Music Planet 


CHALLENSE 


CHALLION 


CHALLENGE 


CHALLENDI 


CHALLENGE 


axici= 


CHALLENOE 
CRALLE 


CHALLENGE 


Per saperne pd p più visita il nostro sito 
CINICO It e-mail: jotler@challengemm.it 


Tutti i marchi sono di proprietà Challenge Multimedia, MERCATO NERO è un marchio di Challenge Multimedia 


2000 L. 9.900 
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SPECIALE 


IN REGALO UN CD CON LINUX IL SISTEMA 
OPERATIVO CHE FA PAURA A WINDOWS 
2, ILNUOVO 


PREZZI E PRESTAZIONI 
DI 500 PRODOTTI FRA o 
COMPUTER, STAMPANTI, | |... 
MONITOR E PORTATILI i 


sem _/ 


Ko, 
Nei 


o 


IL MIO CASTELLO EDITORE 


Maneggiare con cura 


È maneggevole, la nostra macchina super-potente? Proviamo a 
immaginare un vassoio tirato a lucido che scivola su uno stagno 
ghiacciato: sarebbe più facile tenere in pista quello che i veicoli del 
gioco. In difesa di Sega, però, bisogna dire che sta ancora 


lavorando su questo elemento in vista della pubblicazione del gioco. 


A Argh! Forse avremmo dovuto prenderla 
un po' più lentamente, quella curva... 
magari a trenta all'ora. 


Di nuovo nel ‘98! 


Noi non capiamo gran che di tutto questo traffico di licenze, 
ma Sega è riuscita ad acquistare tutti i diritti della stagione 
1998 e quel che è meglio è che il gioco contiene un'opzione 
grazie alla quale potremo attivare o disattivare tutti gli eventi 
occorsi durante il campionato del 1998. 


d 0oops! Fermati! Fermati! 
Ho il mal di mare! 
Però, si gira... 


>» 


T4 soisei Cheot : n» 


#8 Eventi 


‘98 Events 


Tum 90 eventi on ® off 


. di 
ficice pliio 


A Se attiveremo l'opzione... 


W _i piloti si fermeranno ai box e finiranno 
fuori pista esattamente al momento giusto. 


ge de Eee: 


A Le posizioni sulla griglia di partenza saranno 
esattamente quelle del vero campionato del 1998 


Tattiche diaquadra 


Potevamo aspettarcelo, no? OK, 
quattro giocatori sarebbero stati 
ancora meglio, ma va benissimo 
anche la sfida a due. Come 
funziona? Beh, decisamente 
bene. La manovrabilità è sempre 
scarsa, ma sono comunque 
possibili entusiasmanti confronti 
testa a testa. Quanto ai quattro 
giocatori... magari la prossima 
volta, eh? 


Nella modalità Championship a giocatore singolo i nostri avversari avranno a 
disposizione una buone serie di tattiche per distruggere i nostri sogni di gloria. 


=<Urgh! Qui si pattina 
proprio! 


POSITION LAP Tuat 
27 est Lap 


CR e con tutte le 
sa Povere p 
1998 Ichet 


uan 


Ù 
i bo La grafica, com'era facile 
Mai prevedere, è fresca come una 
rosa e il gioco ha nel comple 
tagl 


aa che, nelle curve più 
e dal fatto che le m 
la tenuta di st 


ni pattir 


Sega. però,.ribadisce.c 


A Ogni giocatore può scegliere 
squadra, pilota e opzioni. 


MCOnosciuto ( 
lavoro da fe 
versione 


non n pc treme 
A Altro testacoda... ormai giriamo come 

trottole 

«Siamo sul circuito di Monaco, 

stiamo vincendo... e siamo Damon 

Hill! Dev'esserci per forza un trucco. 


Ogni console merita un gioco 
dli Formula 1 decente e questo 
potrebbe esserlo senz'altro 


C'e qualche problema da 
risolvere 


Non resta che migliorare il controllo 
delle macchine: se lo faranno questo 
sarà un buon gioco di corse. 


Microsoft® SideWinder® Game Pad Pro Microsoft® SideWinder® 


Dual Strike 
Il nuovo Game Pad Pro ti dà il controllo totale. 


Digitale per rispondere istantaneamente alle Il nuovo Dual Strike unisce 
situazioni di gioco più critiche. la precisione e il controllo di mouse 
Proporzionale per un movimento più fluido e tastiera all'agilità e velocità 

e simile ad un joystick tradizionale. di un gamepad. Geniale e facile 
L'ideale per i giochi di sport e d'azione. per entrare nel vivo dell'avventura 


e dell’azione. Ideale per i giochi 
in soggettiva. 


Aumenta le tue performance al sito www.microsoft.com/italy/hardware/ 


uando giochi. 


i marchi registrati citati sono di proprietà delle relative società 


® SideWinder® 
back Pro 
D ha un nuovo standard. 
i effetti d 
; 


Come attivare l'abbonamento. 


Benvenuto in Internet con “ClubNet” powered by Tin.it! 


Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti permetteranno 
di abbonarti subito a “ClubNet” di Tin.it. 


Prima di incominciare, hai tutto ciò che ti serve? 

Requisiti tecnici minimi: 

* PC con processore Pentium (clock 100 MHz o superiore) 

* Lettore CD-ROM 

* Modem 14.400 bps o superiore 

* Sistema Operativo, Windows 95/98/NT e MAC System 7.5.3 
o superiore 

* RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliato) 

* 30 MB di spazio libero sull'hard disk 

* Scheda video VGA o superiore 256 colori 


Cosa bisogna fare per abbonarsi a ClubNet? 


1. Installare il software adatto al vostro Sistema Operativo. 
Se utilizzi il sistema operativo Windows 95/98/NT o Mac, 
inserisci il CD-ROM e fai doppio clic sull'icona dell'Unità 
CD-ROM, accessibile da “Risorse del Computer” (o “My 
Computer” se hai il Sistema Operativo in inglese), 

e successivamente doppio clic sulla cartella “TIN”. 

A questo punto fai doppio clic sulla cartella “Autorun” - 

e successivamente doppio clic sul file “Autorun.exe”, ti apparirà 

il Menu Principale di ClubNet. Per attivare il tuo abbonamento 
clicca il pulsante “Attivazione abbonamento ClubNet”. 


2. Effettuare la registrazione tramite il collegamento al 
server di registrazione ClubNet Tin.it (la telefonata è al costo 
di una chiamata urbana). 

Prima di procedere al collegamento occorrerà essere certi che 

il modem sia stato correttamente configurato e che, se il modem 
è collegato ad un centralino, nelle opzioni di chiamata sia stata 
digitata la sequenza di cifre necessaria per ottenere la linea 
esterna (generalmente “0” 0 “9”). 


In questa fase compilerai l'apposito modulo che comparirà a video 
inserendo gli identificativi (Chiavi di accesso provvisorie) indicati in 


E MULTO DI PIÙ 


CARATTERISTICHE DELL'ABBONAMENTO: 
© Zero costi di attivazione 
e Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo 


e 20 MB di spazio web a disposizione per creare la tua Home Page 
© 1 casella di posta elettronica (e-mail) 


e Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN fino a 56 Kbit/s) 
0 rete ISDN fino a 64 Kbit/s 


fondo a questa pagina, ottenendo, al termine della procedura, i dati 
personalizzati per l’accesso al servizio comprendenti: 

— una Userld e una Password di navigazione, idonee ai successivi 
collegamenti; 

— una Userld e una Password idonee alla consultazione della vostra 
casella di posta elettronica. 


ANNOTA LE COPPIE DI USERID E PASSWORD 
PERSONALIZZATE 

e i parametri di collegamento che ti verranno forniti al termine 
della registrazione perché ti serviranno per i successivi collegamenti 
e per la consultazione della tua casella di posta elettronica. 


Ricordiamo che le Chiavi di accesso provvisorie indicate 
qui sotto servono SOLO per la registrazione e non per i 
successivi collegamenti. 


Se hai ancora problemi di collegamento consigliamo di consultare, 
ed eventualmente stampare, le informazioni necessarie dalla Sezione 
“Importante”, accessibile direttamente dal Menu Principale di 
ClubNet del CD-ROM o dalla sottocartella ‘Print’ nella cartella 
‘Manuali’ della cartella “TIN” del CD-ROM. 


Per avere assistenza guidata o per informazioni sui punti della rete di 
accesso ClubNet raggiungibili al costo di una telefonata urbana, 
chiama il Numero Verde 800-5055985 tutti i giorni 24 ore su 24 

o consulta la pagina http://pop.tin.it/clubnet 


CHIAVI DI ACCESSO PROVVISORIE 
c410u000 


51310312 


CLUBNET.TIN.IT / INTERNET GRATIS E MOLTO DI PIÙ. 


POWERED BY 


PLAYSTATION ND. N.D. CAPCOM 
ND. SPARATUTTO ] NESSUNA 


Pok! Pok! Pok! 
K-chik! GRAAAAR! 
Pok! Pok! Pok! 

Ci scusiamo molto, ma 
abbiamo trovato qualcosa cui sparare. 
Non sappiamo cosa sia, ma siamo sicuri 
che dobbiamo sparare. 
GRAAAAAAAAAR! 


PlayStation 


au le ginocchia 


Sappiamo bene cosa accade quando si riunisce un gruppo di zombi: prima si fanno un paio 
d'aranciate con dei salatini poi, in men che non si dica, si mettono a mangiare carne umana! 


Qualcuno ha mai avuto il desiderio di incontrare 
uno zombi di Resident Evil faccia a faccia, 
senza l'intrusione di Ciaire o di Leon? Si? Allora 
significa che è un matto da legare o che 
aspettava Bio Hazard Gun Battie. 
Il primo gioco d'avventura dell Resident Evil « 
ibrella armati 


A È sempre la stessa cosa: basta mettere 


le Spice Girls e tutti si mettono a ballare. È 
ora di porre fine alle loro sofferenze 


quindi x 2 > » pagine j capire come utilizzare gli 
oggett f nere curiosare e sre k i danno 


Xi giochi ne | lg A Se gli spariamo un paio di pallottole in corpo a 
10 che questi questo zombi passa la voglia di ballare 


1 perfidi cannibali. sorpresi mentre erano in 
fila per andare al bagno degli uomini. sono 
carne da macello, 


Una sezione aggiuntiva di una 
pizza cinematografica! Che 
segreti ci saranno mai nelle 
riprese d'archivio? 


Se pensavamo che i giochi della serie Resident 
Evil fossero agghiaccianti, aspettiamo di 
incontrare i mostri dagli artigli affilatissimi di Bio 
Hazard Gun Battle che la buttano sul personale.. 


Tutti i pregi di Resident 
Evil, più il piacere di 
sparare con una lightgun 


Non sembra troppo 
tliverso dagli altri giochi 
lella serie 


A No, no, dobbiamo incendiare la lacca 
per capelli! Maledetti agenti rincitrulliti! 


ì Il demo di Bio Hazard Gun Battle è uscito 
<Forse è stata una pessima idea e aa) 
comprare quel dopobarba. .. Bis: - rime cn terminato, ma 


i 
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4 


qualcuno con quelle cose! Il nostro amico 9 


forse ha bisogno di una bella lezione. 


D Ehi, potresti cavare gli occhi a | 
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Capcom ha 
superato se 
stessa, 
portando 
picchiaduro nel nuovo millennio 
e spingendo ai limiti massimi la 
propria capacità creativa. Oh, 
no... di nuovo Street Fighter! 


Dreamcast. 


P 


VIT! EI PRIME IMMAGINI! 


È IS CA i 3 
|: I e BAI Ffaccra? 
[xs Forse Street Fighter Alpha 3 non presenterà risse —" "PAN 
SÙ tridimensionali a base di prese al corpo e ossa spezzate, ma 
W niente paura: le facce pestate dei perdenti sono più che 


sufficienti a farci venire i brividi. Grandioso! 


Ken e Ryu sono ancora 
all'altezza della situazione 
malgrado l'età, mentre altre 
facce vanno e vengono. Ecco gli 
ultimi acquisti della squadra 


Finalmente possiamo contare su una console in grado di misurarsi con i titoì da ef 
sala giochi, d che significa che Street Fighter Alpha 3 sarà la migliore conversione 

di tutti i tempi. L'azione in questa serie è sempre stata elettrizzante, ma questa A Hugo ha avuto una brutta giornata. che 
volta le scazzottature saranno veramente qualcosa di memorabile. Anche in dioala i nto 
termini di grafica la serie Street Fighter è sempre stata notevole, ma ora Capcom VOTA RNICOTA peggiore net INOMeosto i 
può contare su una nuova tecnica denominata elaborazione analogica che cui cade vittima delle emissioni di Urien 
renderà possibili movimenti più realistici e dettagliati. Il re dei picchiaduro di 
Capcom ha sempre potuto contare su uno zoccolo duro di appassionati, anche se 
ultimamente è stato un po' messo in ombra dalla potenza di Tekken e Soul 
Calibur. In altre parole, Street Fighter sembrava ormai un po' troppo piatto. Le 
risse a due dimensioni rendono possibile uno stile di gioco unico e una serie di 
tattiche che è possibile imparare in pochi secondi, ma che nchiedono anni per 
essere perfezionate. È questa qualità insieme all'azione frenetica ciò che ha 
permesso a questa serie che ci accompagna dall'inizio degli anni ‘90 di 
mantenere intatto il proprio no 

cececoecoocoeo (AZZZZZZZZZZAAZAZEE D 


E arrivata la 
tua ora, 
perfido dito! 


A ibuki dà il benvenuto con la sua 
enorme mano alla snodata Elena 


Street Fighter sulla 

miglior console su cui 
possiamo mettere le mani 
Potreblie non riscuotere il 
favore ilella crescente fetta di 
pubblico stanca rei segniti 


r—r—— 


Capcom e Sega dovranno liberarsi 
di Marvel Vs Capcom prima di 
pubblicare questo gioco. 

ai 


Rie@9° Ss. 0 S ACINCSZUSE 


Per difendersi dal nemico non bisogna mai voltarsi. 
— Sguardo e fermezza rivolti sempre avanti, concentrati sul 
bersaglio, avanzando senza pietà. 


GR 10 PP OM 


Ma quando tutto tace, la morte arriva da dietro, silenziosa, 
avvolgente, impietosa. Colpisce laddove nessuno avrebbe 
mai pensato. La guerra non riposa mai. 
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al gioco ti converte. 
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www.microids.com 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della da quest anno anche su Nintendo N64° e 


| 

| distribuzione dei videogiochi, più di 200 Nintendo Color Game Boy®. 

| 

| titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


Qualità Interattiva 


ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE 


Èila 


(Sgradevolifentetti collaitenal esclusi) 


: Correre a tavoletta su 1( nifici circuiti, dal 

St deserto alle piste ghiacciate dell'Antartico, 
gy- ——"—N da San Francisco alle pendici di vulcani in 
È À eruzione. hine occ per l'oc- 


4 le "È ff UA nl 1777 0) | i casione e continuamente S 
O } : À (= e | N) 5 piloti completamente fuori di testa dal 
© ; Di te, zo 1 . . CI . . 

TT Sì P; 7) vl comportamento imprevedibile, il tutto in 


un gioco dalla 


ite, con sor-- 
[IDEMONSE: 
$ , che metterà a dura 
prova qualsiasi tipo di guida, 
__ anche quelle più arrabbiate. Supporta di 
catori con schermo suddiviso, volante Force 


e la modalità di gi 
Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a 
far parte degli 


MICROÎDS 


fallo per gioco. 


GENNAIO 


THEME PARK & 


\ 
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NOVITA"! DO PRIME IMMAGINI! O NOVITA"! DO PRIME IMMAGINI! 2 VI DL GINI! 


N im 3D! 
auaca in 3D! 


Dopo aver creato le montagne russe dei nostri sog. 0 dei 
nostri incubi, possiamo rilassarci e osservare i poverì clienti che 
mettono alla prova i loro stomaci. Questa è robetta, però. Il bello 
sta nel passare alia modalità 3D e fare un giro noi stessi. 


Anche noi, una volta, eravamo tra quelle 
molto sagge che si vedono in piedi vicino alle 
montagne russe ad aspettare gli amici che ci sono 
saliti. Non avevamo mai provato l’ebbrezza di 
essere sbattuti di qua e di là, subendo le 
accelerazioni riservate ai piloti. 
Oggi, . po essere sta È as o megl Ù e sulle tremende 
montagne russe di 
ene. Anche r 


© o y ca) ” x] » pr 00€ 
Mont ui EIA, ene» 


Costruiamo bel tracciato, innalziamolo fino a più di 50 metri e 
lasciamo che le persone sfreccino a più di 150 km/h. a bordo dei 
loro vagoncini. Adrenalina pura, vomito assicurato e soldi a palate. 


si A Sentiamo un nodo in gola? Ci viene da star male quando scendiamo 
VATISZSO) % lunga questa discesa. Fermi, vogliamo scendere subiiton0o... 


A Questa stretta in legno ci sembra A Sembra un incrocio fatto con spaghetti di 
sicura? Non crediamo proprio. ferro. Speriamo l'addetto ai controlli sia veloce. 


le A La colpa è soltanto nostra. Siamo stati noi a costruire questa trappola, quindi se 
cose, Come anche il fatto di andare su e giu, | stiamo male è soltanto colpa nostra. | nostri clienti. però, si divertiranno tantissimo 


. | 

ezzi d’oro 
Quando raggiungiamo 
degli obiettivi in Theme 
Park World veniamo 
ricompensati con 
- È biglietti d'oro speciali. 
> Ci potremmo trovare in queste ia 
condizioni dopo un giro di a Dopo averne acquisiti 


bordo di un mini Eurostar. Chi abbastanza siamo in. 
conosce le montagne russe sa che ) grado di sbloccare gli 
non è un'ottima idea. {_® altriluna-park del gioco. 


BULLEROG SIMULAZIONE NESSUNA 
ELECTRONIC ARTS ] PLAYSTATION 


Pag RonBEBAAGE = 


. THEME PARK 
Ecco gli addetti alle pulizie e alla 


(8 _ 
manutenzione che già scuola potremmo finire ni reni : PRi Me. 
conosciamo. Adesso, ; noi a raccogliere — irene eta Ù i P<impRression ba 
però, possiamo anche ) im un luna-ps isica? Matematica? IRTTTTICÌ a 
assumere gli addetti i 99 Ag Sn intormatiche? Ù Uapusre auno8? 
alla sicurezza, in grado «ia pe Foname. i — Vurdora per îo 
di cacciare i ragazzini BEI Abbiamo giocato a lungo al primo 
che. pr sinti rp , capitolo di Theme Park Anche se 


era Ottimo, soffriva di una certa 
picchiano gli animatori to i ripetitività. man.mano.che 
vestiti da draghi. * \ 


Bree ogredivamo nel.gioco. 
Ilercoaster Tycoon, di Hasbro, 
»> Gli addetti alla sicurezza sono 

‘necessari per evitare che i 


fare 


ha AT 
colo! BAtHraziuni per tu 


C'è un filo conduttore nei vari livelli di Theme Park World. Le montagne russe sono create su 
misura per parchi divertimenti specifici, n modo da non vedere ripetute sempre le stesse cose. ®». risolto molti 


lemi.del.suo 
ssore (gino a Alb | 
ark il'titolodi dimont 
russe per eccellenza. Theme ant 
World cerca in tuttii i modi di 
Ri riprendersi.lo scettro, È facile 
costruire le montagne russe più 
grandi e sono davvero belle 
sono In funzi one, 
M ttutto.nella splendida 
modalità'8D. Il lato gestionale non 
Gi toglie troppo tempo, a meno 
+ ‘che non lo vogliamo, quindi 


A Il livello Nightmare è. ovviamente. un 
incubo. 


passiamo più tempo è 
E a ridisegnare il nostro parc 
occuparci dei diritti sui 
lella pubblicità. | 
stanno lavorane do 


A In ogni livello possiamo , 
ammirare le nostre 
montagne russe dall'alto 
«Ecco i nostri clienti che si riduce a logie ai in modo che 
A Tutte le montagne russe sono a tema e " mettono in fila per provare sia divertente re a lungo a 
rappresentano un particolare mondo. In : le nuovissime montagne a Theme Park osa Cl 
questo caso abbiamo uno stile preistorico. russe del brivido. 4 


ni altri particolari 
Park 

Non si tratta soltanto di 1 trada 

montagne russe. Ci sono i» on sappiamo se riuscirà 

moltissimi modi per far rimettere z ma avremo maggiori i dettagli nel 

ai visitatori il loro pranzo in prossimo. numero..nel. quale 

Theme Park World. Discese sul recensione di 

fiume con dei tronchi, ballerine e 

tantissime altre forme di tortura 

aspettano i poveri clienti. Su, 

facciamoli soffrire. 


A Elento e non ci sono molte possibilità di Li La modalità 30 funziona a 
urtare il vagone che ci precede, ma ai : lì meraviglia ed è molto divertente 
ragazzini piace molto. ; costruire le montagne russe. 


Potrebbe essere troppo 
ripetitivo peri giocatori 


YAT DIC ° che amano l'azione 


€ ai La versione per PC è già in fase di 
collaudo, mentre quella per PlayStation 
p è ancora in fase di sviluppo. 


FORMATO IN USCITA A PREZZO: SVILUPPATORE: 
ANTEPRIMA DATI > EDITORE GENERE GIOCATORI AUTRE VERSIONI: 
Questo ci WrFes 
GAME BOY | sembra un | S da | | 
Co gioco 1 
familiare. È EA + 3 as 


E uguale a 
Resident Evil, ma è più 
piccolo. Allora lo chiameremo 
Mini-Evil... 


NOVITA"! ESPRIME IMMAGINI! E NOVITA! ES PRIME IMMAGINI! SI NOVITA! E PRIME IMMAGINI! 
ip I ilaan SITI ario Che film! 


Non può esistere un Resident Evil senza sangue. È come un 
film di Fellini senza i nani. Non ci sono però fiumi di sangue 
sul Game Boy.. z - diciamo che sono più che altro dei torrentelli. 


POLICE 


Prigione nta dg praragenseg age rega 
genere dell'orrore e della sopravvivenza. 


Nel gioco siamo intrappolati in una grande vi 


la, nella quale risiede, 


ovviamente, il male Je personaggi, Chris Redfield 
Jill Valentine, per f so le stanze del labirinto sparand 
uccidendo e risolve ino a raggiungere la salvezza 
Sulla no intere di zombie, ragni, serpenti e 


:sssere terrificanti come le loro 
letali. Questo rappresenta un be 
) più che altro per i giochi di piattaforme 
alto con Resident Evil, dato che 
anche all’: 
) riusciti a re 


mutanti d 


kot Neo Geo 
i giochi più far 


ingere 


atola 


ol 


Un vecchio amico! 


oppo grande per quest 


progetto sia la “riduzione 


riginale e ne ha tutte le Speriamo che hi 
ità sia la stessa fi) 


(AAAAAAAAAAZAAZZEZRZZEAZRZAEZAEAEAEEZREZEAR MA Do 


Quello che ci ha impressionato di più è l'attenzione ai dettagli. C'è 
davvero tutto, anche l'inventario e le magnifiche schermate di 
caricamento. Hanno fatto un lavoro davvero minuzioso. 


il pagellino 
Un gioco “classico 
perfettamente funzionante e 
che sta in una mano 


Sarebbe un peccato se la 


giocabilita fosse povera e 
non eccezionale 


È ancora in una fase iniziale ma tutte le 
caratteristiche più terrificanti sono al 


»> Non sarebbe possibile avere una 
versione di Resident Evil senza le 
schermate di caricamento. anche se non 
sarebbe stato necessario includerte dal 
punto di vista tecnico. Ecco gli scalini! 
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DCLSVOLIO RI aloni ipa trt TE ARP ARI. 
atea Per chi vuole'il gioco più completo.mbi apparso soll Fukca dei mputer: 1.000 squadre mon- Ga a VAI 
VA diali, allenamenti specifici, costruzione’ personalizzata Hegli;s udi, tutto il campionato italiano i 
pd ANIA di serie A) Be C..E oggi, con'ufi'ivodo Motore 3D più veloce, ed. efficace eun database anco-/ at 
Mg ra-più completo. Convertitevi a:PC' Calcio 2000: Nestaziio garantito, Lg 
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.www.dinamig.it 


Il calendario india 


Il nostro viaggio alla ricerca delle date di 
pubblicazione dei giochi è giunto alla meta. 
Leggiamo queste pagine e meravigliamoci. 
Vogliamo essere guerrieri? Maghi? 
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare 
questi e altri ruoli, ma... per il momento 
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita 
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei 
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo 
incluso anche le ultime uscite! 


5 Spyro the Dragon 2 Sony GSI 
5 Beatmania NU Konami GSI 
5 FIFA 2000 EA _lesx] 
5 © Bugs Bunny 0 Infogrames 
5 Prince Naseem Boxing. [g\ESS SE 
5 | Get Bass Fishing Sega | DC 
5 Fi Racing Sim Ubisoft DC 
5 Hot Wheels Racing —EA [N64 | 
5 Alien Fox | GB 
5° MFIFAZO00 NINE EA 
5 Indiana Jones: Infernal MINGASAASW 
12 [MKfGekodeKings2000" EA GSI 
12 No Fear Biking [07] \\ EV ©<ScSA 
12 [MNigktmareCreaturest2] Kalisto - (°° 
12° Track & Field Konami 0 
12 Worms: Pinball l Infogrames 
12 WWF Attitude Acclaim — II] 
12  [StieetFighterAlpha3"N Capcom [IS 
12 Red Dog Sega | DCI 
12 Ultimate Football 1 Havas [N64 | 
12 Worms negras NZ] 
12 . Mario Golf | (Nintendo © [NJ 


12 Nightmare Creatures 2 Mindscape ING4 | 


12° [irickWalisnombGarai Virgo o 
12 Apocalypse Platinum o 
12° MAleniResumacnoniM Fox 
12 Track & Field Konami (MK: 
12. MMencen I Infogrames MEG] 
12 Worms Infogrames Kc] 


12° [Jimmy White!sCueballl Virgin {Gs 
12 Magical Tetris Nintendo  IKeG] 
17. EarthwormJim —(Matemplayiic;) 


19 Millennium Soldier — Infogrames [ PSX] 
19 IDemiolition Racer Infogrames. 
19 Cyber Tiger GTI IGSI 


19 ‘Premier Manager 2000 Gremlin 

19 Fear Factor Eidos 

19 Chef's Luv Shack — Acclaim 
Super Smash Bros linte 


lmuy 
a 


x GENNAIO 2000 


e S 


Ù 


ES 


ei 
* 


19 


19 


N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 
N.D. 


IRRSaI 


Ready 2 Rumble _ | Midway 
Armourines N Acclaim 
Mario Artist and Cus | | Nintendo 
Banjo Tooie —’’’’Nintendo 
Nuclear Strike «THQ 
| Ready 2 Rumble —Midway 
Space Invaders Activision 
Chef's Love Shack_—. Acclaim 
Turok Rage Wars Acclaim 


| Half Life Team Fortress 2 Sierra 


Half Life Expansion Pack Siena 


Slave Zero {| EA 
Infogrames 


Mission Impossible 
‘Ronaldo Football —— Acclaim 
Turok Rage Wars Acclaim 
‘Space Invaders —’ Activision 
Wrestlemania 2000 THQ 
| Supreme Snowboarding Sega 

EA 


Medal of Honour 


Le Mans 24 Hour ——. EA 


Formula 1 


LICC Cricket 


“Eidos 
SHEN EA 
Resident Evil 3: Nemesis Eidos 
MM Acclaim 


Wu 1 Tang Clan 


“Spiderman. 
Soul Calibur Sega 


Tomorrow Never Dies. [IMGM 

| Vigilante 8: 2nd Offense Activision 
Activision 
y Kong World © Nintendo 
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“South Park Rally —Acclaim 
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N.D.  [IDarkiReigni2 MMM Activision 
ND. Formula 1 Eidos | PCI 
N.D. [Messia MI Interplay 
N.D. Shanghai Dynasty Mindscape (| 
N.D. [©ObiWan:DarkForces8! LucasArts 
ND. Star Trek: Insurrection  iRepIagn 3] 
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N.D. Vampire Activision Mo 
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3 Quake 3 Arena Activision 
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18/0 Tonic Trouble upisoremmni 
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‘ Dragon' 8 Blood 


a 1 mM Cora a SAfome: in Giappone... 


Dinamic Multimedia presenta il 
primo manager di atletica leggera 
con simulatore delle prove: una 
autentica rivoluzione per il suo livello 
tecnologico e le sue caratteristiche 
di giocabilità. 

Partecipate alle prove di velocità, 

di fondo, di salto, di lancio; 

dirigete gli allenamenti dei vostri 
atleti per battere i record mondiali 

e quelli olimpici. 


L'emozione sarà presto 
sul vostro pe 


N si 
PC-cdrom Windows'*95/98 -. www.dinamic.it : MG LF O EODG:ICA 
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www.activision.com 


Combatti, 
Comandante! 
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Comanda un battaglione. Distruggi squadroni alieni. Combatti e costruisci. 


COMBAT COMMANDER 


PC.CD-ROM www.leaderspa.it 
» RAMI, Solo con schede 30 (3) % 

Activision is a registered trademark of Activision, Inc. © 1997-1999 Activision, inc. Battiezone isa 

trademark of Atari Interactive Inc., a Masbro company. Combat Commander is a trademark of Activision, 

Inc. The ratings icon is a trademark of the Interactive Digital Software Association. AI rights reserved. AI 


È 1 Mtomare Verde — 
e other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. cl ( 800-821177 
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date di pubblicazione sono quelle ufficialmente note al momento in 
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Nov iTomb Raider 4 {Eidos PSX Ott [Dreamcast 
Evolution Ubisoft DC 
Shadowman Acclaim | DCI 
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Pokémon Pinball Nintendo MG] N.D. lBabyions 
N.D. Black & White 
N.D. (Evil Dead 
Die Hard Trilogy 2 Fox GS NN F/A 18 
Actua Soccer 4 Gremlin (USI N.D. ‘FlightCombat 
Crash Bandicoot 4 Sony (3 N.D. Freelancer 
Dino Crisis Virgin (= N.D. “GTAS 
ECW Wrestling Acclaim (= N.D. Planescape Torment 
Fighting Force 2 Eidos LI N.D. l'Real'Neverending Story 
ISS Evolution Konami N.D. Shogun 
PlayStation 2 Sony N.D. (The Sims 
X Files Sony (=. NIDI Tomb Raider 5 
Perfect Dark Nintendo IZ] N.D. lBalggesicate 
Pokemon Snap Niggenasg LIZ] N.D. Big Bang 
Babylon 5 Activision MS N. Gragnani 
Black & White EA NES ND. Croc 
Freelancer Microsoft MS N.D. /DeagiygiParsoi 
GTA 2 maremma © N.D. Planet of the Apes 
Team Fortress 2 Sierra Was N.D. lSkenmas 
World Cup Rugby Sierra N53 ND! Speed Devils 
Speed Devils Sega Mei N.D. ‘Takethe Bullet 
Actua Soccer Wiregrameste Hel ND.  Turok 
Baldur's Gate Interplay Bel ND. Wiesftemaniaz0oo 
Shenmue ‘Sega C N.D. Zombie Revenge 
Wrestlemania 2000 THQ EPS ND. (Pakemsasnas 
Pokémon Silver Muinenggne Ke) tutele 
‘Pokémon Gold Nintendo MEG cui scriviamo, ma possono subire modifiche in qualsiasi momento, in 


I Sony 


Infogrames 
Infogrames 
Interplay PS) 
Sony 

Fox 

Fox 
Acclaim 
THO 

EA 

Take Two 
Infogrames 
EA 
Activision 
EA 

Eidos 
Crave 

THQ 

EA 

Sony 


Sony 

Sony 

Eidos 
Acclaim 
Sony 
Infogrames 


Activision 


THO 


Take Two 
Interplay 
GTI 

EA 

EA 
Eidos 
Interplay 
Project 2 
Sega 
Fox | DCI 
Fox DCI 
Fox 
Sega 
Ubisoft 
Sega 
Acclaim I 
THQ Î 
Sega È 


Nintendo MI 
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particolare quelle relative agli ultimi mesi dell'anno. 


Via Adua 22 
21045 Gazzada Schianno (VA) 
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890 
http://www.leaderspa.it 


Via Piemonte 7/F 

Zola Predosa (BO) 
Tel. 051 6167711 

http://www.cto.it 


Via Brodolini 30 
21046 Malnate (VA) 
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885 


Via Bisceglie 71 
20152 Milano 
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399 
http://www.halifax.it 


P.O. Box 293 
22100 Como 
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214 
e-mail 
100411.3660@compuserve.com 
http://www.lagoonline.com 


Via E. Fermi 10/2 
20090 Buccinasco (MI) 
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137 
http://www.3dplanet.it 


Viale Cassala 22 
20143 Milano 
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300 
http://www.ubisoft.it 


Fax 02 96460214 


Via Savona 43 
20100 Milano 
Tel:.02 48950128 - Fax 02 47719201 


Via Flaminia 872 
00192 Roma 
http://www.playstation.it 


idivert 
Via Campo dei Fiori 61 
21013 Gallarate (VA) 
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999 
http://www. cidiverte.it 
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Via Musa 13 

00161 Roma ;} 

Tel. 06 44243033 — fax 06 44242836 HE 
http://www.microforum.it “ 


La vera grande 
avventura 


Amerzone 


IL GIOCO 
PIU’ BELLO 


DEL SECOLO 


LÌ ; ? 


Solo 24.900 


invece di 
29.900 


LA G 
AVVENTURA 


IL MIO CD-ROM -- 
NP je: 
» Pari 


SI CONCLY 
LA GRANDE 
AVVENTURA 


Ritaglia e porta questo buono sconto 
al tuo edicolante e potrai pagare 
GIOCO Amerzone solo 
COMPLETO L. 24.900 invece di 29.900. 
4 CD-ROM 
sole 
DEADIS Srl 
girerà lo sconto di lire 5.000 
X per l'acquisto di una copia della rivista 
"nm Il Mio CD-ROM Amerzone 
agli edicolanti che consegneranno 


IL MIO CD-ROM W|| | | gs 
— 
cam questo buono ai distributori locali 


Le armi del paladino della giustizia dei s 
videogiochitornanopiu-potentiche mai! 


I TRUCCHI PER... 


Tutte le armi e munizioni 


illimitate 
Mettiamo in pausa 
illuminiamo l'c 
obiettivi, poi prem 
teniamo premut 


L1+R1+R2+9® 


=) 
s > armi normalmente 
E PIGISS ESA 
# «gf 
n - ‘ 
i ro2 
2 de 
* 
. 
di LI 


che saranno selezionabili 


rremeremo 
Selezione del livello 
Mettiamo in pausa il gioco 


illuminiamo | 


zione di 


DO premia 
o premuto ® + 
2+R2+9 

Un solo colpo uccide il 
nemico 
Mettiamo in pa 


illuminiamo | 


+ L1+ 


ione degl 
miamo e 


+ ® 


> premuto Select 


am 
varlo 


l'immissione 
Modalità 
esperto 
Alla schermata 


miamo 


6: JOYPAD 
l'immissione rità » di £ di far s ACTIVE 
Vedere le sequenze sir dere la nostr jvel MENA 
animate WINDOW 


Nel corso della prima missione AGENDA 
Georgia Street, Washington 


DC) facciamoci strada ne 


bgliamo il 


Ciner 


L{TT sione. Fermiamoc Password delle Missioni 
| rta del cinema e POLICE 
r ì pausa il gioco Ù OCTOPI 

iamo l'opz 3 BRAINS 


FINGER 
5: BANANA 
JUNGLE 
VOODOO 
3: SQUEAK 
DUNDEE 
10: TEAPOT 
) 11: BUTTER 
> 12: INDIGO 
lo 13: STROUD 
Livello 14: ELIIR 
Livello 15 
LIQUID 


inseriamoli al posto del nostro nome. 
DOUBLE: Tutti i circuiti 
CARTASTIC: Tutte le macchine 
OUCHI: Battle mode 

RUBBER: Le macchine rimbalzano 
quando si scontrano 

MOMIE: Incidenti buffi 
HANGOVER: Orizzonte buffo 
TOPDOWN: Visuale in stile Grand 
Theft Auto 

SKATES: Modalità Turbo 

SKINNY: Modalità solo ruote 


Per ottenre tutti i tipi di circuito 
inseriamo i seguenti codici nella 
schermata delle password 

Facili: E, E, F N. I, E, B.A 

Difficili: E, E, F, P. H, M, B,C 
Selezioniamo 'Hard' nell'impostazione 
del livello di difficoltà 

Esperto: H, E, M.P.C. 


Per guadagnare in fretta un po' dì 
soldi, giochiamo entrambe le partite 
amichevoli in trasferta contro la 
Juventus. Avremo 4 milioni di sterline 
da spendere istantaneamente 


Più vite: GIVEMELIFE 
Vedere le sequenze animate 
PLAYMOVIES 

Scomparire: 2DHARRY 
Levitazione: ZEROGHARRY 
Massimo delle vite: STEVE 
CRANEME 

Vedere le sequenze in 2D: PITFALI 
COMIC 

Modalità teste grosse: BIG 
HEADHARY 


Durante il gioco teniamo premuti l] e 
[F12) per attivare la console 
Inseriamo quindi questi trucchi per i 
van personaggi 


FREAKOFTHEUNIVERSE 

Modalità God 

GIVEALLWEAPONS: Tutte le armi e 
le munizioni 

LIGHT: Crea un cerchio di luce 
attomo al giocatore 

MARINEBOT: Crea marine controllati 
dall'intelligenza artificiale 

ALIENBOT: Crea Alien controllati 
dall'intelligenza artificiale 
PREDOBOT: Crea Predator 
controllati dall'intelligenza artificiale 
OBSERVER: Rende il giocatore 
invisibile 

SHOWCOORDS: Mostra le 
coordinate del livello 

SHOWFPS: Mostra il numero di 


fotogrammi al secondo 


GIMMECHARGE: Energia al 
massimo 


GOD: Modalità God 


GIVEALLWEAPONS: Tutte le armi e 
le munizioni 
LIGHT: Crea un cerchio di luoe 


attomo al giocatore 


MARINEBOT: Crea marine controllati 


dall'intelligenza artificiale 
ALIENBOT: Crea Alien controllati 
dall'intelligenza artificiale 
PREDOBOT: Crea Predator 
controllati all'intelligenza artificiale 
OBSERVER: Rende il giocatore 
invisibile 

SHOWCOORDS: Mostra le 
coordinate del livello 

SHOWFPS: Mostra il numero di 


fotogrammi al secondo 


GOD: Modalità God 

LIGHT: Crea un cerchio di luce 
attomo al giocatore 

MARINEBOT: Crea marine controllati 
dall'intelligenza artificiale 
ALIENBOT: Crea Alien controllati 
dall'intelligenza artificiale 
PREDOBOT: Crea Predator 
controllati dall'intelligenza artificiale 
OBSERVER: Rende il giocatore 
invisibile 

SHOWCOORDS: Mostra le 
coordinate del livello 

SHOWFPS: Mostra il numero di 


fotogrammi al secondo 
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GAME $ 


GIOCHI E 
M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR - GAME BOY - NEO GEO 
SATURN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTENDO 64 - DREAMCAST 

COMPUTERS - CD ROM - SOFTWARE - PERMUTA E VENDITA USATO 


VENDITA 


ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE 


CONSOLE 


TUTTI | PREZZI 


IVA COMPRESA 
OGNI ARTICOLO | | PUNTO VENDITA E NOLEGGIO 


CON GARANZIA 


CcC'EÉE POCO DA FARE, PREZZI IMBATTIBILI :!! 


TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it 


HARDWARE E SOFTWARE 


, V-RALLY E 85000 
BATTLE MONSTER J 29000 ALL STAR TENNIS 99 E 89000 WORLD DRIVER E TEL A AMCA P P 
BREAK POINT E 29000 BATTLE TANK U 78000 WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP E 94000 SEG DRE CAST ‘ 
CRYPT KILLER E 44000 BUST-A-MOVE2 E 88000 WWF ATTITUDE E TEL JAP - ITA - USA L n 
DIE HARD TRILOGY E 48000 CARMAGEDDON E TEL WWFWARZONE E 68000 AIR FORCE DELTA J 124000 
FIFA 97 U 48000 CASTELVANIA E 109000 ZELDA 64 E TEL BLUE STINGER E-I 114000 A E 
CRA VIPERS J ppi CORMANO Li CER È la: GIOCHI BUGGY HEAT E-J 108000 
24 J CLIMAX LANDER J TEL. 
LAST BRONNX E 58000 DOOM64 E 58000 PER COOLBOARDER J 109000 YZ 
E EI LS S. NINTENDO BINAMITEDERA2 LL j 19800 s = 
PANZER DRAGON E 42000 Fi WORLDGRAND PRIX 2 E. 1°. E HOUSE OF DEAD + GUN E-J 179000 
QUAKE E 68000 HOCKEY3D E 6900 IMIEGAIDIRIVE KINGOFFIGHTER 99 3 1040000 TT © 
SEGA RALLY E 38000 e 5 pui mena ezaeenezeeeeee se \NVARVEL VS. CAPCOM J 104000 A Pra 
THE KING OF FIGHTERS 95 — 68000 KILLERINSTIN Ù MONACO G.P._ 2 Ù 88000 
VIRTUA COP 2 U 48000 CAMBOGIA È 68000 VAST pote POWER STONE J 104000 + 
tan ug LYLA 68000 OC SEGA RALLY 2 E-J 108000 o 
MADDEN 99 E 78000 SHEN MUE J TEL. 
MARIO GOLF E TEL GAME BOY SONIC ADVENTURE E-J 98000 f Mi 
PARTY SOUL CALIBUR E-J 124000 
MICROMACHINE 64 E 89000 E GAME GEAR SUZUKI ALSTARE È TEL. 
MRO a osetvTa 3 50000 UEFA STRIKER E TEL O B 
89000 VIRTUA FIGHTER 3 E-J 88000 
M.K. MYTHOLOGIES S.Z. u 89000 IRREZZNRERCORRISFONDENZA VirtUA STRIKER > E-J teL. N A 
NBA LIVE 99 5 VGAMIE LEONI 
NBA LIVE 99 
NBA PRO 98 E 59000 
NFL CLUB 98 E 59000 A COLORI 
OFF ROAD CHALLENGE 5 78000 |a at ea iii a 
PERFECT STRIKER 2 E TEL DUAL SHOCK laden , tini # 
QUAKE 2 E 104000 
RAYMAN 2 E TEL 
NINTENDO 64 esente? . ti (ORIGINALE SONY STO PSX GIOCO IN 
REVOLT E TEL 
CON 2 GIOCHI cx: 5 ast MMMNERGENNANI | SINO AD ESAURIMENTO SCORTE 
A PREZZO SHADOWMAN : E 114000 TT RO O E 
TOP GEAR-OVERDRIV 98000 
gu VIRTUA CHESS - x GAME BOY POCKET B.N. 
ECCEZIONALE! viso | | L. 79.000 
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se Uno sport da guar rdare! 
Pensavi male!” i 


“Il realismo di questo leggendario arcade 
può finalmente prendere vita sul tuo PC! Le sue auto, 
che sono tra le più belle del mondo, sono state ricreate in. 
modo stupefacente, utilizzando dati Pri cal 
Mettiti al volante di uno di questi 18 bol 
le cinture e gira la chiave. da supera ogni limite ii 


“Pensavi che Il rally foss 


goa Mez 


LEADER 


i 
sai 


NO 


i I 
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PLAYSTATION 2 


diano 


LA PLAYSTATION 2 
E ATTERRAITA 


Si tratta forse del lancio più importante di 
tutti i tempi nel campo delle console per 
videogiochi e l'oggetto in questione sarà con 
tutta probabilità il primo a integrare 
finalmente film, TV e videogiochi in un'unica 
esperienza di divertimento. Stiamo parlando 
della PlayStation 2, naturalmente: ecco 

tutto ciò che dobbiamo sapere 

* sull'argomento. Il futuro è già qui... ©) 


nto Mido 


INY 


ebbene la produzione della nuova console 


$ 


fosse stata confermat rca un anno fa 


ony ha deciso di 


da giomalisti specializzati sbalorditi. Sebbene 
l'annune 


milioni di poligoni al secondo abbiano si 


qualche commento ironico, i demo pre: 
quelli di Gran Turismo, Final Fantasy. Crash e 


Tekken, hanno dim 


o che 


strato al di là di ogni dubt 


Sony dispone delle capacità e dello strumento 
battag 


in gran parte questa potenza è dovuta 


ati per combattere la a della prossima 


al processore Emotion Engine, pro: 


conferire ai pers 


onaggi de 
un'espressività prima sconosciute, E garantito che 


saranno in molti a sfruttare qi 


sto proce 


propri scopi, ma saranno le c = del calbro di 


, con il suo Final Fantasy 9, am 


veramente alla prova le sue caf Nemmeno 


so, è sembrato su 
ia sul fuoco di S 
annuncio con tono di sfila, afferme 


{di Nintendo] siam 


te a gettare 


ey. Nintendo ha 


olutamente 


Verticale o orizzontale? 


Dal momento che Sony intende 
fare della PlayStation2 un ‘sistema 
completo per il divertimento 
multimediale domestico’, come 
probabilmente i responsabili 
commerciali di Sony definiscono 
già la nuova console, il suo design 
in stile Bang & Olufsen e la 
possibilità di collocaria in posizione 
verticale non rappresentano poi 
una sorpresa. Posizione verticale? 
Proprio così. Stanchi delle console 
piatte e monotone? Possiamo dire 


Nuovi e migliori 


Dual Shock 2 

Sì, il nuovo joypad avrà un 
aspetto identico a quello 
vecchio, il che dovrebbe 
facilitare la sua compatibilità 
retroattiva, ma ci sarà anche 
una novità importante. Fatta 
eccezione per i pulsanti Start 
e Select, il controllo sarà 
analogico. Confusi? Beh, in 


Un'occhiata alle nuove 
periferiche potrà suscitare 
poco interesse a prima vista, 
ma se dedicheremo loro uno 
sguardo un po' più attento e 
ci porremo qualche domanda, 
la verità apparirà 
improvvisamente chiara in 
tutto il suo splendore. 


certi che la grafica del Dolphin sarà pari o superiore a qualsiasi 


cosa i nostri amici di Sony saranno in g di fare con la 
PlayStation 2°. | leg 11]BM n 


sia stato progettato un lan 


dell 


anno di certo e d fatto 


che simultaneo in tutto il monc 


1O per 
Ibra preannunciare che Dolphin 
X-Box di Microsoft inaugureranno il 


taglie a cui abbiamo mai 


l autunno 
PlayStatic 


> con una delle più grane 


anno prossimo sé 


i mister 


ROSE 


L'X-Box è la console, tutto 


a non confermata, pr 


findows, Microsoft. ideata come diretta rivale 


dai creatori di W 
PlayStation 2. conterrà un disco rigido da 4-6 gigabyte e una 
È 13 2000. Dal momento che Mic 


tutto ciò Cc 


1soft 


si sa in 


ata di Wind 


Mme av 


i 


Ja a non parlame, questo è più o me 


merito. Dopo la conferenza stampa di Nintendo. Sony non ha 


commentato nulla. Aveva infatti ormai diffuso tutte le informazioni 


delle indiscrezioni 
azioni. Sullo 


vinare la festa a 


che vole 


delle sg Jer 


sfondo, però, Sony stava lavorando sodo pe 
uno dei propri p 


Quattr 


Dream 


ipali concorrenti per mezzo delle sue rivelazion 


? lancio ame 


000 console vendute in s 


due se nane, Sony è passata al contrattacco rivelando tutto a 


proposito della PlayStation 2: il nome, la c‘ è, | programmi, i 


demo, i pro 


nmentato 


tore europeo ha 


ridacc ebbe un Dreamcast?”", ma Sega è 


tutt'altro che fi tati venduti un mi 


di Dreamcast e l'obi fa, ovvero tre milion 


tutto il mondo prima de! lla PlayStation 2, sembra 


sony 


centomila lire? È senz'altro 
un prezzo notevole, ma i 
joypad di Sony sono i 
migliori da sempre, perciò 
è probabile che dovremo 
adeguarci. 


Memory Card (8 
MB) 


dispositivi multimediali. Ne sono la prova i proge 


o della PlayStation 2. Con 


rodamente a fian 


se Dolby Digital 


definizione, la PlayStation 2 potrà farci scarica 


demo. acquistare giochi e pe 


specifica rete via cavo. "Ci 


distribuzione a domicilio di videogiochi, fil 


la loro tecnologia è 


) di altri di 


o intero che 


diventate adulte, Non si tratta più d 


temp 


grane 


pot 


cominciata... Più 
2, la PlayStation 2 


legamenti USB e televisori ad alta 


) assistere a interi film grazie a ur 


izialità nella 


altri prodotti via cavi 


- dice Ken Kutaragi, presidente di SCE. Ce lo immaginiamo? 


Seduti a casa nostra 


voglia di andare fino al negozio? Bas 


mettere in fomo ur 


pami a posserere una di queste cc 


lancio giappx 


icguistare 


sufficiente 


giochi è incredibile, la console è più 
FU 


dell'ann 


rai cor 


Ciò dimostra, ano: 


bisogna “mai sottovalutare la y 


ò. fare 


CI piac erebbe 


i pizza ed ecc 


ina console ck ir 


ssibilità m 


no megli 


> 


xa ( 


) fatto 


ese previsto per il 4 marzo 


previsto per l'autunno prossimo, l 


ma di 


ra una volta e come sem 


tenza di 


de! 


e un film ma non abbian 
ol film 


Se v 


lovremo attendere 


si, scancare 


ssere tra | 


che ci consentirà d 


Nte @ una to 


sembrano 


pre, che non 


ina PlayStatior 


Voci di corridoio aftriiia Treat 


Un gioco di James Bond per produzione di un gioco nuovo attualmente in circolazione specificato se sarà un titolo 

la PlayStation2? di zecca, The Bouncer, ma nell'industria dei videogiochi. per la PlayStation2 o, come si 

Sembra probabile, dal secondo voci di corridoio ci Pare che George Lucas sia mormora in giro, per il 

momento che Electronic Arts sarebbero altri cinque giochi rimasto talmente Dreamcast. Presto 

ha confermato di aver in dirittura d'arrivo; per impressionato da una versione —dovrebbero esserci conferme 

concluso un accordo con indoviname almeno uno non provvisoria della PlayStation2 in merito. 

IMGM per la produzione di un serve certo un genio... da aver già avviato trattative 

titolo in contemporanea con il parliamo di Final Fantasy 9, per la produzione di un gioco Un altro gioco di cui 

nuovo film The World ls Not ovviamente. per questa console ispirato al attendiamo la conferma da un 

Enough. A svilupparlo è Black secondo film della nuova momento all'altro è Driver per 

Ops, la stessa squadra che Se come la maggioranza degli trilogia di Guerre Stellari. PlayStation2. Sappiamo che si 

sta ultimando Tomorrow Never abitanti del pianeta siamo sta lavorando a un seguito che 

Dies per PlayStation. convinti che Star Wars: Per gli appassionati di Metal dovrebbe uscire in un 
Episode One non fosse male, Gear Solid ci sono una notizia —momento imprecisato del 

Square ha confermato la ma che il secondo episodio buona e una meno buona: è 2000, ma per ora il lavoro di “1 


La versione di Tekken per 
PlayStation 2 è una versione 
potenziata di Tekken Tag Tournament. 
con una grafica migliore! Stiamo 
parlando di personaggi giocabili di 
qualità paragonabile a quella delle 
sequenze filmate e di inquadrature 
realistiche in stile cinematografico. 


va 


a 
nal Fantasy 8 e 


Kessen 


Koei » Simulazione strategica 


Eternal Ring 
From Software *» Gioco di ruolo 
x00 di ruolo molto mediocre, prodotto da Popolocrois 3 


Sony * Cartone animato romantico 


da no! Questi giochi, c na serie popolarissima 


n Giap, 
The Bouncer 
Square + Azione/Combattimento 
Sq ine lo definisce un gioco-him dazione . mi 
f 


ma a quanto pare piace 


‘ge Dark Cloud 


Sony * Gioco di ruolo 


Tekken Tag 
Tournament 


Namco + Picchiaduro Gran Turismo 2000 pe 


Sony * Corse 


zare e Potrà sembr 


— Meo 
aura 


pit n { 


ISS Pro 2000 

il titolo calcistico di Konami 

per PlayStation 2. ha un aspetto 

favoloso Azione tratta dallo 

sbalorditivo The Bouncer di Square. (6) Succede di 

tutto in Popolocrois 3. Street Fighter EX3 

Sebbene si tratti di un titolo completamente originale 

Den Sen Electric Lines potrebbe risultare un po troppo 
strambo per noi europei. [9] Unison è desbnato a tutti 
î fan dî PaRappa e Bust A Groove. [10] Kessen scende 
in campo. (11) Eternal Ring. Una sola parola: spettrale 


Re”, 
di 


1] 500 GP di Namco è la conversione di un titolo da sala 
giochi che non è mai comparso in versione per PlayStation 
2) Drum Mania di Konami prevede l'uso di un accessorio 


2104 I notre - 


Street Fighter EX3 
Capcom + Picchiaduro 

L'EX originale ha rappresentato uno dei momenti 
d'oro per i picchiaduro per PlayStation e questa 
terza incamazione potrebbe svolgere il 
medesimo ruolo per la PlayStation 2. L'azione di 
gioco, che comprende l'ormai apparentemente 
indispen » modalità Tag, è inc 
veloce e scorrevole, il che è ancora più 


ibilmente 


impressionante quando sullo schermo 
compaiono ben quattro personac 
suonarsele di santa ragione ed e 
assolutamente di prim'ordine 


pegnati a 


pirotecnici 


Unison 

Tecmo +» Simulazione di danza 
L'inevitabile simulazione di danza decisamente 
rivolta a un pubblico femminile, con quattro 
ballerine come eroine. Bizzaria ritmica di 


prim'ordine 


Den Sen Electric 
Lines 

Sony » Azione/puzzie game 

Den-Sen è il nome giapponese delle linee 
elettriche che alimentano i tram cittadini. L'ercina 
del gioco scivola lungo di esse: si tratta di un 
titolo unico, che potrebbe s somrenderci tutt 


LI 

LI 

‘ 
‘ 
LI 
‘ 
. 


sua azione di gioco assolutamente 


Drum Mania 
Konami » Simulatore di percussioni 
Giappone, ma da parte 


Altro ge polare ir 


iamo di aspettare l'inevitabile 
di Codemasters. tranne a 


delle percussioni 


chi ha proprio pallino 


A-Train 
Simulazione ferroviaria + Artdink 
Un gioco che ci consente di controllare tutti gli 


che anvi da 


500 GP 


titolo di corse ricco di 


ISS PRO 2000 


Calcio + Namco 
glior gioco di calcio di tutti i tempi sulla miglior 


tipo batteria elettronica 
tridimensionale per PlayStation 2 
primo titolo per PlayStation 2 prodotto da Electronic Arts. 


Non vediamo l'ora 


console 


Final Fantasy 


DI * Azione/avventura 


» ch 


saprà di più 


Ridge Racer 


Corse + Namco 


he è certo è che entrambi 


E, & Qiudicare dalle in 


ogni 


re, ritroveremo 


) un rapic 


Le domande più frequenti 


Quando uscirà? soldini, avremo la console, primo anno? 
Quanto costerà? com'è ovvio, un joypad, un Centinaia. Oltre 160 

In Giappone uscirà sabato 4 cavo di alimentazione, un cavo sviluppatori di tutto il mondo 
marzo; per quanto riguarda AV, un disco demo e una stanno lavorando su titoli per 
l'America e l'Europa, tutto ciò Memory Card da 8 MB. PlayStation2: solo in 

| che si sa attualmente è che la Giappone sono in fase di 

| console uscirà in autunno. Il Solo due porte sviluppo ben 128 titoli. 

| prezzo? In Giappone sarà di 

| 39.800 yen, pari a circa Sì. Ovviamente Sony ha in I giochi per 

700.000 lire, ma è probabile progetto sfide a più giocatori, PlayStation 

che la console costerà intorno —ma a deciso di mantenere funzioneranno anche 
alle 600.000 lire in America e basso il prezzo. Con ogni con la 

alle 900,000 lire in Europa. probabilità uscirà una nuova 


di progettazione più intelligenti 
degli ultimi anni farà sì che 
TUTI i giochi per la 
PlayStation originale possano 
funzionare anche sulla nuova 
console. 


È vero che 
funzioneranno 
addirittura meglio? 


Probabilmente no, temiamo. 
Le indiscrezioni in merito alle 
vere intenzioni di Sony 
abbondano e la cosa sarebbe 
secondo noi possibile ed è la 
stessa Sony a definirla 


Un Odeworid completamente 
X-Fire sarà il 


| momento, ma Square È 
al Fantasy ut lizzerò 


cche da 


grande di Gran Turismo? Staremc 


giochi sai 


visto finora, non c'è dubbio che Namco 


o meglio per creare ur 
ppiamo che Namco 


singola macchina 
te nei Ridge Racer precedenti: a quanto 


jo elenco degli 


altri giochi sui quali circolano attualmente voci 


andy Roar 3 


commettere che 


na informazione è disponibile per ora, ma 


0 potreb In GIOCO 
a qualità delle due versioni 


essere 


precedenti da sala giochi e per PlayStation 


Bomberman 2001 


Jitimamente Bombermar 


a vedere 


so. Sebbene i dettagli 


anche i medesimi circuiti MEO 


cri Nukem 


tecnologia DVD non è certo a 
buon mercato, dal momento 
che i lettori costano per la 

maggior parte sulle 750.000 
lire: Sony intende quindi fare 


della PlayStation2 molto di più . 


di una semplice console. Il 
dispositivo sarà infatti venduto 
come ‘sistema di divertimento 
domestico’: da qui il suo 
design più moderno. 


Piani per il futuro? 
Sony progetta di mettere in 
vendita un disco rigido per la 
console nel giro di due anni: la 
buona notizia è che con esso 
sarà possibile scaricare video, 
giochi e film via cavo, cioè 


Casper 


magini che A) simpatico 


nubblico pi 


to una caduta di 


3 avu 


nun suo 


diciamo tra un paio di ann 


fantasmino e ai suoi Spettra ameci 


meno cinque giochi futuri 


} giovane è garantito. 


Cool Boarders 


) un nome vero e proprio 


gN0 immagini. In ogni caso. è in 


nte una versione di Duke 


on 2, ma è improbabile che 


50 milioni di pezzi venduti in 
tutto il mondo, è improbabile 
che Sony e gli sviluppatori 
intendano dichiarame la fine 
dall'oggi al domani. 


Vinca 
e il migliore 


OK, proviamo a immaginare una gara. Una gara a cui partecipino la PlayStation2, il Project 
Dolphin, il Dreamcast e, tanto per farci due risate, ‘anche il Nintendo 64 e la vecchia PlayStation. 


Gran Turismo 2000 ci farà fare un salto sulla sedia. Qui si parla di grafica 
dal realismo fotografico. in altre parole eccezionale. Abbiamo provato il demo e 
dobbiamo dire che il sistema di comando. sebbene ottimo. è rimasto 


De 07 i sostanzialmente invariato rispetto a quello del gioco originale. (3) L'aspetto della 
SERIA struttura della PlayStation 2 è simile a quello dei lettori di film DVD 4) PlayStation Circa 360.000 poligoni al secondo 


Rayman 2 tavola futuriblle per Dreamcast e il suo seguito 


Sicuramente sarà migliore del pr potrebbe essere perfino migliore... non è così? 
UbiSoft ha annunciato c 


tridimensionale per PlaySt 


2) Project Dolphin —“Veloce quanto i nostri amici di Sony” secondo Nintendo 


Powerstone 2 
on 2 Caspita! Il primo gioco è appena uscito per 
Dreamcast... Questo sarà anc 


Tony Hawk!s 
Skateboarding 2 
È il gioco preferito di quasi t ro con i quali 


Grand Theft Auto abbiamo parfato: un titolo itale per 


DMA sta lavorando s lancio americano ed europeo della PlayStation 2 


uscirà anche in versione p 


Furballs 


Il primo dei nu 


usciranno In ver 


A quanto si dice paragonabile a quella della PlayStation2 


Wild, Wild Racing ibm © GMBCO MA oe 


À corse fuoristrada prodotto daali 
Un gioco di corse fuoristrada prodotto dag 2 MB (più 1 MB di RAM Video e 512 KB di RAM Audio) 


SETT Coe sviluppatori britannici Rage 
PE ria Munch's 50 Mito G8O-=—SMBGFD-RAMRambus espaiile sE ME 

Odeyase { e The Hand Road Rash Luudà 
of Odd) Il sgh del La che va pero sai di mene da Anche in to caso Nintendi la i le alla PlayStation2 e, dal ica 
Secondo gli sviluppatori. questi saranno ? migliori questa volta con un realismo ancora superiore il prezzo della memoria è in continuo calo, non c'è motivo per cui Nintendo non dovrebbe essere 
giochi mai creati”. Se lo dicono loro Spy bai in grado di eguagliare Sony e, teoricamente, di superarla. 

Il vecchio classico con in più la terza dimensione. 

Onimusha the Demon Velocità 


Warrior RE Tomb Raider Tutti i vari discorsi a proposito dei Megahertz potranno anche sembrare avvincenti quanto la 


Capcom + orrore = un gioco decent 
di soldi e un pugno di giocatori sodd 


Resident Evil 


Questo sarà veramente favoloso 


olo Tomb Raider, ma è 


n © 


Forse il gioco non avrà il tit 


certo che Lara farà nuovamente capolino 


Unreal Tournament 


Un gioco che potrebbe essere in grado di sfidare 


Wipeout lo stesso Quake 3 quanto a incas 
Circolano voci a non finire sul primo gioco pe 
PlayStatior 


questione di tempo 


Trickstyle 2 


Trickstyle 1 è un fantastico gioco di acrobazie su 


i ade 


è 
o da Psygnosis. E solo una 


3] La versione di Ridge Racer per PlayStation 2 
ha un aspetto... PERSINO MIGLIORE di quello di Gran _ SEA 
Turismo 2! Bisogna vederlo in azione! (6) Wild Wild pece 
Racing è il primo gioco dedicato al fuoristrada. Se 


the FREElosophy, ‘Capitolo 2: 


Dopo avere 


Internet più "aac 
gl g rati È S » gratuito, Tiscali 


lancia ora Internet 


più che gratis, 


Regali amo rimborsandovi 
parte dei costi del 
; Pos collegamento 


telefonico. 


r ogni minuto zag 
ia Shi collegamento. Tiscali Freene 


entro il 31 gennaio 
2000, vecchi e 
nuovi, riceveranno 


subito un bonus 
forfettario di 15.000 
lire di traffico 
telefonico Tiscali. 
E dal 1 febbraio, 
tutti gli abbonati 
riceveranno un 


La verità è che 


vorremmo regalarvi 
la 


ulteriore accredito 

di 6 lire per 

ogni minuto di 

collegamento a 

Tiscali Freenet. 

Il credito dovrà 

essere speso 

E ì #&} utilizzando il 
3 3 S SÒ 5Ò ù Z GA servizio telefonico 
} i -'“Jicaridabile Tiscali 
Ricaricasa, 

attivabile anche 

An online. 
ui The FREElosophy, 
capitolo 2: Internet 


più che gratis. 


Per maggiori informazioni e per richiedere Attiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Intemet: 
l'attivazione di 15.000 lire di traffico x È ARE A = = 
telefonico gratuito sul proprio telefono >> Online: www.liscalinet.it/attivazioni, inserendo il codice Giimasmasiarzia5i irene: 


www.tiscalinet.it 


fisso, consultare la pagina Internet D Televideo: pagina 630 di TMC Video 
sellire.tiscalinet.it. Tutti gli importi FRRDIUR 
indicati sono comprensivi di IVA. 3> _Numero gratuito: 800-910091 


PROVE © 
TATO ESPLICITE, 


igiochi di questo mere provati dagli caperti di Gamea a MOL 


anatir PROVATI cani Giochi DEL Rn. 


PLAYSTATION N.D. GENNAIO 


mutante alto due metri e mezzo e armato di lanciarazzi a 
darci la caccia è brutto. Trovarcisi vestiti di azzurro, con 
un numero sulla spalla e stivali alti fino al ginocchio, però, 
è veramente orribile! 


Un bagno di sangue! N 


Non c'è niente di più piacevole che lasciare che i non-morti si 
avvicinino, facendo credere loro di avere una possibilità. Mmmm, 
ecco, riescono quasi a sentire il nostro sapore... e poi BANG! 


A Non per vantarci. ma questo è il colpo 
più grandioso della storia 


A Oltre a essere spettacolare, questo è il 
sistema migliore per eliminare | mostri 


al primo 
lite di cui ant Er c ampata 


i del Î pc Niginale, è un pi 


e al dile: a fatto ch izia di 


iclude 24 ore dopo, il che conduce 
di trama 
gioco ci 
al | pilota 
Chris Redfield, si é d e ha salvato Jill nel 
ini STARS in Europa 0 € ), che vedremo attaccato 


fAGrande! 


% % Questa volta Jill è un po' più agile e può contare su una 
x notevole mossa per schivare. Si tratta di un passo a sinistra 
, seguito da un passo a destra. Dopo questo balletto, non 
dovremo che far saltare la testa al cattivo di turno. Colpito! 
Fa » 
A Si direbbe che Carlos continui a 
incrociare Jill per caso. Che abbia “% Pa 
una cotta per lei? | L 
du” n © 4% 
I) 
> 3 "È Da 


A Questo trucco 
funziona bene con 
le creature che 
saltano. Basta 
schivare il loro 
balzo 


CAPCOM AZIONE HORROR DUAL SHOCK 
EIDOS 1 NESSUNA 
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da 
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P | | | oa 
4 LO 
a mir i 
& = 
n) “> 
P Li Se è: 4 
Ad <a 
| x, 
Palle 
A Un bel fucile mitragliatore: l'ideale di 
per affrontare mutanti assassini. i I . a 
W Quando inizieranno a contorcersi, potremo » "A ca 
essere certi che i mostri saranno morti. 19 "| di ent 
ì ut 


“ 


. LI 
ligiorno dello aciacallo! 
Una volta completato il gioco principale, potremo rimanere in azione 
grazie all'introduzione di un mini-gioco segreto i cui protagonisti 
saranno i mercenari assoldati da Umbrella per risolvere i suoi 
problemi. Il nostro scopo è di raggiungere l'obiettivo in città 
partendo dalla funivia. Per garantirci una motivazione in più, avremo 
una bomba legata alla schiena, che esploderà dopo due minuti. 
Potremo conquistare secondi extra massacrando i numerosi cattivi 
f che si piazzeranno sulla nostra strada e guadagneremo energia se 
salveremo qualche civile innocente. L'obiettivo vero e proprio del 
gioco è guadagnare denaro sufficiente per acquistare munizioni 
infinite, un fucile mitragliatore, una pistola gatling o un lanciarazzi 
che potremo quindi utilizzare nell'occasione successiva in cui 
affronteremo la parte principale del gioco. 


1a genuina 


NEMESIS_____ 


ha un r hiave nel creare 


de 


e piu 


maggiore 
è fatta più ar 

ne 
m 
ct 
( 
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<< Ogni soldato avrà a disposizione armi 
diverse. Ricordiamo però che 
disporremo di munizioni limitate: 
cerchiamo quindi di farne buon uso. 


P_i ru 
“THE MERCENARIE 

A Nemesis è una massa di tentacoli infettati dal THEM ERCENA! ES 
virus I Teniamoci lontani o sarà peggio per noi e 


N0AZ NIYNNI9 


A Una volta finito il gioco, salviamo e A Guardandoci un po' intorno troveremo 
completiamo le missioni fino a mettere da parte civili innocenti che ci faranno dei regali 
denaro sufficiente per acquistare nuove armi. seriusciremo a salvarli. 


A Si potrebbe pensare che. in fondo, uno zombi è uno zombi. Errore! Ci sono donne zombi, zombi 
sputacchianti, zombi drogati. zombi rapidi. zombi in fiamme. Tutti, però, dovranno fare una brutta fine! 


A Nemesis è un nemico 
dall'aspetto così 
strabiliante che è 

un vero peccato 

quando se ne 

va in poltiglia. 


A Jil è in grado di sopportare qualche colpo 
prima di cominciare a perdere grandi quantità 


piazzati ì ( orrido, il « suscitato le nostre speranze grazie alla 

ci permett dar vita « ndo CD solo per 

impre: a a losior del e oli 15 minuti di gioco 
ent Evi 


inferocito che 


In un gioco 


. i] companme fino > 0 K to pesa w pegnc 
Davvero unico? |< 0 ttt le mosse a nostra. tiio è cos preci. ttt 


l’azione se: a amente 


Non ci sentiremo mai soli con un tipo come questo intento a L'era: No Srna snai 
dare la caccia ai membri della squadra STARS. Non gli ; » nei primi di naturale. A differe ta 


interessa affatto che abbiamo dato le dimissioni. anche molti ) he ha 
grado di 


ars 


remo un eremo né 
emmo a determinate 
unizioni 

metterà di 


volta che 


losivi sono opportunamente 
(AZZ ZAAEAEZAZAZZAZZZZZZZZZZZAZAAEAEEAREAAREARAEAERAREEZEZEZRAERRR_ Dl 


Come eliminare i cattivi 


Ammazzare gli zombi è come cucinare le patate: ci sono un sacco di modi per farlo. Far 
saltare un barile esplosivo è uno di questi modi, particolarmente indicato quando di zombi 
Che faccia! Solo la sua ce ne sono cinque e sono tutti diretti contro di noi. 


mamma potrebbe volergli bene. 
% è ( 
> Anche se ci incontreremo più volte, 


faremo meglio a conservare le munizioni A Una bella cottura al vapore color A Prendendo bene le misure potremo A Se spareremo al momento giusto 
per i grandi scontri chiave. azzurro-blu! provocare seri danni con un solo colpo. potremo risparmiare molte munizioni. 
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sì PISTOLA GATLING OLIVEIRA 

MOLTI COLTELLO SPLENDIDI Resi 3 
s 

E questo chi è? MMI RR 


Questo, signore e signori, è l'eroe di turno Carlos Oliveira, = Grazie alla sua maggior forza. Carlos è in 
che entra in scena dopo che Jill viene attaccata da Nemesis. grado di raggiungere aree inaccessibili a Jil 
Da vero esperto di armi da fuoco, Carlos non esce mai di 
casa senza il suo M-16. 


Mercenari 


L'organizzazione Umbrella, che 
di solito opera nell'ombra, 
stavolta è al centro dell'azione 
Sono tipi così cattivi che, non 
contenti di fare a pezzi gli 
zombi, cominciano addirittura a 
farsi fuori tra loro! 


A All'inizio Umbrella aveva un intero 
esercito, ma ora sono rimasti in pochi. 


A Il virus lavora in fretta: a Jill servirà 
ben altro che un paio di aspirine. 


I ragni sono tornati. Fantastico. Belil > 
questi ragnetti, non è vero? 


A Nikchotai ha un accento strano e 
senz'altro anche qualcosa da 
nascondere. Non fidiamoci di lui. 


<l fucile mitragliatore di Carlos è 
veramente troppo per gli zombi. 


nolti critic 
ati, questi ult 


mome 
parte | è 
La zona 


A Grazie all'inclusione dei mercenari, Resident 
Evil 3 è ancora è ancora più ricco di azione. 


Scelgo la numero 1... w% dii 


; : ‘ : tale che l'aspetto del gioco può far impallidire 
Quando lo schermo passerà al negativo non dovremo solo Fer. ga numeresa avventure tridimonsionali 


riuscire a non urlare, ma anche prendere una decisione 
sulla direzione da imboccare. La nostra scelta influirà sul 
successivo sviluppo del gioco. 


A In questo gioco 
l'aggressività paga 


= Quando lo schermo assume 
questo aspetto occorre sbrigarsi 


Nemesis non è l'unico mostro 
in circolazione. Il virus T ha 
trasformato un lombrico 
nell'orrendo Gravedigger. che 
aiuta il cimitero locale a disfarsi 
delle salme in eccedenza 


A Questo vermiciattolo è senz'altro grosso 
ma non molto aglle: teniamoci alla larga 


A Sfruttiamo le polveri per avere la 
massima quantità di munizioni 


aspi ratografiche ent Hill 
ha dimos 


orrore e s 


stato ne 
ro gio 
netrabile 
limiti del n 
>. Forse la { 
otare gli 
della quantità 


ibbe contro il 
ambiente 
è la telecamera 


iguenza ( 


ita per 


potremo trovarvi e 
enza { n 


litro elemento 


nbusce a 
entusi 
sono le 


a la pos 


TONNELLATE 
NOTEVOLE 


A Gli enigmi non sono sempre scontatissimi 
Cerchiamo di usare tutto quello che abbiamo. 


> Non appena entreremo nell'acqua 
cominceremo a sentirci molto vulnerabili... 


nte guidare un v 
mitati. Per 


Im è me lell'uso ( rendere € 


seque filmate e ha inserito dosi di i SONO 


spettacolarità into riguarda Res 


Umbre 


itografice 


in modo da 


la grande 
jal fasc 


jinale non 
si, i nuovi arrivati 
strarci « Jent Evil si £ 
mostrì in pi ì luce, sfoggia > > nza 


n tutto il loro sp anti a giochi del 


Un numero crescer giocatori s a i tento 


ciandi (AZZZZZZZZZEZERI 


offrono sé 


me. | giochi ct 


non ne: 


itare entusiasmo con i loro seguì 


predece ri, i modi in cui 


san 


A Capcom ha tratto le indispensabili 
password dalle fonti più impensabili 


NEMESIS 
MAI ABBASTANZA 


aono in grado 
di beccarai 


una quantita 
preoccu- 


Dal filmato introduttivo agli effetti 
sonori, fino agli sfondi. questo 
gioco sprizza una classe senza pari 


Jill e più sveglia che mai e i suoi 
scontri con gli zombi sono ancora 
più entusiasmanti 


Non lunghissimo, ma non lascia 
certo a dlesiderare grazie alla sua 
notevole attrattiva a lungo termine 


| ilmeglio 


La tensione che riesce a restarci 
atklosso per tutto il gioco 


|_ilpenzio 


Il fastidioso sistema ili puntamento 
automatico, che considera piu 
pericolosi i barili esplosivi degli zombi 


rassamiazin 
Da briviclo. Sono sempre di più 
Finiremo per perdere il controllo 


LA GARA DELL'ORRORE 


Il padre dei giochi dell'orrore, Resident Evil, mette la sua ultima 
incamazione a confronto con lo sfidante di buone speranze Silent Hill. 


PAURA 


Resirlent Evil ci fara veramente urlare 
E un'altra porzione di una pietanza gia 
nota, ma per noi va benissimo così. 
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ny 


A Jil cerca di fare amicizia con la fauna 


del parco locale. Che ragazza amichevole. ser isleloc 


abbiamo ottimi gusti e che faremo 
hene a provare Dino Crisis o uno 
qualsiasi dei Resiclent Evil precedenti 


Li 
SANGUE E 
BUDELLA 


ARMI DA TRAMA NEBBIA 


FUOCO 


<< Sebbene non diversissimo dagli altri, a 


questo gioco rimane fantastico. 


a 


FLIGHT SIMULATOR 2000. 
METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL vg DEL MO 


Il Concorde 

Velocità Mach 2 

Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350.000 libbre 

E UN PILOTA: TU 


È a RENE. rif SUI - ii 
Più realismo nella grafica 3D Condizioni meteo scaricabili in real-time 
Decolla anche tu con il simulatore di volo più diffuso nel mondo, parti dal sito: www.microsoft.com/italy/games/fs/ it 


er n 
i -— 2 ML “ste Microsoft 


Bell Hell r e = 
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Rivista ufficiale 


degli intraprendenti on-line. 


@ internet è cambiata 


© Ogni mese in edicola una rivista chiara 
e concreta che ti fa scoprire 
tutte le opportunità della Rete 


@ una rivista che ti spiega come diventare 
ricco e risparmiare tempo e denaro 


& Una rivista senza peli sulla lingua, 
sempre aggiornata e che ti dice 
le cose come stanno 


Questo mese in edicola con 2 eccezionali GD a sole 8.000 Lire 


i e Annenfittano cuhita!: 


: TA Approfittane subito! 


are a etuità ete 
rar e RITAGLIA E PORTA QUESTO BUONO SCONTO 
Megane > Riuscirà il sito più Importante IN EDIGOLA 

da 5) delmondo ad avere 


successo © 


anche in Italia? 


Deadis srl girerà lo sconto di lire 4.000 
per l'acquisto di una copia della rivista enet 
agli edicolanti che consegneranno 


o l 0 | | D questo buono ai distributori locali. 
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cambiato 
Pag. 70 


LINUX 
FUNZIONA: 
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organizziamo 
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Force Gemini, i 
le niente di più 
a di or 
e lo sc 


ato, ovvero 
che si tratta di 


di uno ma non è l'e 


redevamo { 
ri e di una perfetta 


» del bizzarro umo 


mn pe a i INI) IVAL UNE: aa 


a“ K ‘ ) Probabilmente è abbastanza ingiusto 
IL VIA È ì TERRA > nato { > i c ò ( sbalorditivo da 

A Juno si getta nel pieno dell'azione f&£ IT'2 WA MII) \ atto di f 

facendo fuoco all'impazzata! Ì ; 


“ 


€) EMERGENZA! 


Non c'è tempo per svolazzare per lo spazio: i Tribal hanno bisogno di noi! Jet Force 
Gemini si apre con una impressionante sequenza filmata, in cui Juno, Vela e Lupus 
ricevono una richiesta di aiuto da parte di un Ewok singhiozzante. Notiamo i dadi di 
peluche all'interno della loro astronave... che tocco carino! 


A Bip-bip-bip! La nave dei buoni Gemini 
riceve una chiamata dal pianeta Goldwood.. 


TAI 
> ..è una richiesta di aiuto! A quanto 


A Beccato! Assaggia 
pare, i Tribal stanno subendo un attacco questa, schifoso abeno! 
da parte delle formiche di Mizar! ( 


<Eccole qua. le maledette. Sono micidiali ” È DRIFT " 
A Ci vuole un po' per abituarsi al sistema di 
macchine di morte... pu di Jet Force Gemini. che 


comunque funziona alla grande. 
W_e uccidono i Tribal per puro Te > 


divertimento. Terribile... ma divertentissimo. W Ora si comincia a ragionare. Quelle 
formiche vanno prese a martellate in testa. 


RARE AZIONE RUMBLE PAK 
RARE 14 ESS 


0) Beccati queata! 


Proviamo questi splendidi aggeggini! Tutte le 13 armi a nostra disposizione provocano gravi 
danni, ma le nostre preferite sono lo Shuriken, un frisbee affilato come un rasoio in grado di 
decapitare i nemici, le micidiali bombe a grappolo e il mitragliatore. Ohi ohi, che macello! 


A Booom! Tutte le armi provocano potenti 
esplosioni. 


A ll mitragliatore. Splendido da vedere e 
meraviglioso da usare. 

<< Grandioso! Lanciamo una granata 
contro i nostri nemici ed ecco cosa . 
accadrà. Sanguinoso e spettacolare. > 

A Juno dimostra di non lasciarsi intimidire A Magnus ci tiene per mano e ci indica la 
dalla telecamera... direzione per tutto il gioco 


Ci 


arci, a Deciar avimento e si J CU orce — + 


a ringraziare il Di 


sa che nessun altro ha 
prima. Jet Fo 
grado le molte ore 
che promette, non rie 
a questa aspet (i 
di Gold 


O Acaccia di Tribal... 


D'accordo, in teoria dovremmo salvarli, ma se ne 
facciamo ‘sparire’ un paio chi se ne accorgerà? Il 
Super Rifle è perfetto per far saltare qualche testa, 
ma proviamo anche il Plasma Shotgun, tanto per 
curiosità... una pioggia di sangue! 


\—=* <A volte correre e prendere 
LL IZZZZI ; 


A La grafica è veramente incredibile. Visti 
i riflessi sul pavimento? 


la mira nello stesso tempo 
105# mE può rivelarsi un 
” tif vero incubo 


() Power up! 


Sparsi lungo la nostra strada ci son. munizioni e dosi 
di energia a bizzeffe. Ottimo. 


A Splat! Sangue dappertutto e un Inbal 
spalmato sul muro. In teoria dovremmo salvarti 
ma se ne ammazziamo uno, pazienza 


»> OK. anche due. È difficile resistere 

re "area ri lo ga di 2 AA corto di munizioni? A Nuova arma! Teniamo d'occhio queste 
Nuove armi. Mon fanno Prendiamo un po' di questa —casse. che contengono graziosi aggeggi 

che girarci intorno squittendo “meraviglia. allora Prendiamoli! 


() Trucchetti... 


Il sistema dei trucchi di Jet Force Gemini funziona come quello di 
Goldeneye: dovremo cioè portare a termine determinati incarichi 
e certi livelli in dati momenti per avere accesso a diversi trucchi. 
Perché non provare la classica modalità Testa Grossa? 


A Soffrite, maledette formiche! Lupus 
serve ai nemici la sua razione di 
devastazione in grande stile. 


A Occhiali per la visione notturna. Portiamo a Il menutrucchi, che verrà completato da una 
termine la prima metà del gioco per averlì. serie di trovate in stile Goldeneye. Grande. 


WA Che modo di parlare : A y Spiacente. piccolo amico peloso. Un altro 
sarebbe, questo? i ni Tribal fa una brutta fine. Ce ne sono un 
sacco, tra l'altro. 


— : " #4 W Power-up! Perlustriamo bene dappertutto, 
Senti un pa! Vela. ho avuto un'idea: che ne MRTTN perché in iafiara Corsini le pls soa 
diciltti biglare la scuola e far fuori un po' di sila: nascoste fa mode veramente abelica 
forfniche?% “BK! Sicuramente è più c 


di te Ana lezione di matematica...” 


e — <Ecco Lupus coni suoi inarrestabili stivali 
-. , ‘ - volanti, che potranno portarci ovunque. 


| L] 
0) Un po' per uno 

Una volta messi insieme 

tutti e tre i personaggi 
potremo sfruttare tutte le 7 ( ) 
loro abilità: Juno può c ‘ ee % i to 

H4 re =} | — de un SC iCOpo a sami 

ione n° va Sona s i ò Tribal, eliminando l'esercito di Miza 
scottarsi i piedi, Vela può - x È 


Mizar. Tuttavia 
esplorare le aree subacquee 


e Lupus... sa volare! 


), grazie 


> UNO 


Potremo 


di mira gl 
eremo Vela che a sua 


quindi Lupi go il 
(AAZZZZZZZZZZZEZERZEZ LR DD] 


Pedigree, 
osso è fucile 
mitragliatore. 


A Un alieno in poltiglia. Se ne vedono 
un bel po' in Jet Force Gemini. specie 
quando c'è in giro Juno. È un tipetto 
abbastanza violento 


<< Lupus in versione velivolo. È utilissimo 
per salire sulle torri più alte, sui grattacieli 
e sui depositi di carburante. 


G ®> Visto? Freddo come il ghiaccio. malgrado 
DAI lavoro! 


tutte quelle mostruose esplosioni. 


La modalità cooperativa è Y La telecamera funziona ottimamente, sfumando 
favolosa. Una volta scoperto l'immagine non appena uno dei due gemelli si avvicina. 
Floyd potremo utilizzare anche L 
la sua potenza di fuoco! 


- — 


A Mentre Juno spara qualche raffica 
con il mitragliatore.. 


frammenti dei k sorpi. Grandioso. 
soltanto 


O TTINT, 


ctra re ‘% tola a gambe 
morte . ( Ù Sono 
capaci di abbar 
di battaglia per andare 
:sto molti ha qualche ( ) zi e ripresenta 
A Floyd collabora con qualche bel 4 sul suo valore. Non si può però fare a o cinque, armate fino ai denti e pro 
raggio laser blu. Davvero utilissimo f re imp 


tridimensior 


a spararci addosso una serie di colpi 
ione di Rare. Infatti dopo l'altra 


in'arma all'altra e per sparare 
Ivremo pri » Z. Quando ìr 
WTE prendere di mira un nem 
randi diventeranni nili a q 
k, quindi più facili e fam 
ando contro di 1 ) personaggio scor 
0 formiche. Altrett: 


rie di controlli completa 
te è | alità 


sseremo a una visi 

uno per ì movimenti nc jona in st 

jere di mira gli obiettiv arò è propri 
i due 

mira una formica, per poi 


*derta tuffarsi al riparo die 


infatti non 


yvamentte 


Pr “I 


(YI BOSS DELLO SPAZIO! 


Tra tutti i cattivi che ci attaccheranno, 


il più colossale è senz'altro Mizar. Niente immagini, 
per non rovinare la sorpresa: possiamo garantire però che è assolutamente gigantesco. 

Oltre a lui ci sono comunque un sacco di cattivi belli grossi. Talmente grossi che potremo 
fare un giro all'interno di alcuni di loro! 


A | boss di Jet Force Gemini sono 

incredibili. Basta vederne le dimensioni! 

> Ogni boss ha il suo punto debole. ma sarà _ A Splendido. Una colossale esplosione da far 
compito nostro individuario. Non sarà facile tremare lo schermo e un bel po' di sangue. 


«Lupus è un personaggio molto utile quando 
si tratta di affrontare i boss: sa volare! 

W La comparsa di ciascun boss è 
preceduta da un filmato, che prepara 
adeguatamente l'atmosfera dello scontro. 


DATI ld CENTINAIA con ROBA PER CANI DI RAZZA 


Divertimento quadruplo! 


La modalità a più giocatori funziona... ma non in modo 
spettacolare. Il sistema di comando rende difficile prendere 
la mira e far fuori i nemici e anche la visuale in terza persona 
dà qualche problema. Peccato. 


A Non tutte le arene sono adatte. A dire il vero. 
ce ne sono quattro che proprio non ci piacciono 
<< Quando ci saremo abituati ai comandi il 
gioco diventerà un po' più divertente 
> Più avanti arriveremo nella modalità a 
giocatore singolo. più numerosi saranno i 
livelli e i personaggi a cui avremo accesso. 


veramente comprare ce Gemir ome! 


) tutto que 


so, sarà la pazienz 


si di trovame i lati 


BOMBE E INSETTI... 


Come si piazza Jet Force Gemini di fronte ai suoi rivali nella 
categoria ‘caccia agli insetti a colpi d'arma da fuoco!? 
INSETTI 


DI" GI 
SINI = 
———_ 


A Il mini-gioco in stile Wipeout è 


splendido. OK. non sarà al livello del vero i a 2 
Wipeout ma è decisamente speciale! ro P tl ssa 
MPa | Gaios 
Da A id e. n 
<< C'è poi l'ottimo Jeff and Barrys INSETTI A: JI Vent 


Racing. che prende nome da due dei NOIOSI 060! "ILA PROSSIMA È IL PROSSIMO | FRA $ MESI FRA UN ANNO! eee 
simpatici Tribal: Jeff e Barry, appunto SETTIMANA —SAESE 


NESSUNO 
MOLTISSIMI 


Non abbiamo mai visto 
ne sentito niente del genere sul 
Nintendo 64. Potrebbe anche essere un 
gioco per Dreamcast o per PC. 


| giocabili 


Non originalissimo? Mmm 
probabilmente e così. Il miglior 
sparatutto di oyni tempo? Se non lo 
e, ci va vicino 
|-_loeugevità 
Cinquanta ore di gioco, più le parti 
segrete, la modalità cooperativa. i 
giochi secondari e la modalità a più 
giocatori 

Salvami!” “Certo, come no.. 


aspetta che carico il mitra... ecco 
arlesso veiliamo se funziona 


Un sistema di comando più familiare non 
avrebbe guastato: passare da un metodo 
di controllo all’altro è proprio difficile. 


Non è certo il gioco più innovativo 
dell'anno, ma Jet Force Gemini rimane 
un ennesimo capolavoro di Rare. Armi 
pesanti e un sacco di risate. 


allora Borly Harvest 
ci fara impazzite: si tratta ili un analogo 
sparatutto a base di insetti, purtroppo 
penalizzato da una grafica scadente 


ATL SONO DI PROPRICEA' DUI LOG 


THRUSTMASTER. 


NASCAA PRO DIGITAL 
dear . DESIGN ERGONOMICO 
FORMULA CHARGER . TECNOLOGIA DIGITALE CON CONNESSIONE USA 


» DESIGN COMPATTO PER FACILITARNE L'UTILIZZO + SISTEMA DI FISSAGGIO SEMPLICE EO.IMMEDIATO 
» 4 PULSANTI PROGRAMMABILI + 4 PULSANTI E LEVA CAMBIO MARCE 

+ STRAORDINARIA CAPACITA" DI CONTROLLO + ROBUSTI PEDALI CON SOLIDA BASE ANTISCIVOLO 
» SISTEMA DI FISSAGGIO INNOVATIVO » RALLY-STYLE E FORMULA-ONE STYLE 


11 Gio 
sy Ck, 
4 EDI L_ 7 
40° “% 


FLIGHT SYSTEM 
COMBAT GEAR + JOYSTICK TOP GUN 
. JOYSTICK TOP GUN . MANETTA DIGITALE ATTACH THROTTLE 
+ MANETTA DIGITALE : n sm | \ADZ È <- + PEDALI ELITE AUODEA PEDALS PER UNA 
ATTACH THAOTTLE ie e A - SENSAZIONE DI GIOCO ULTRAREALISTICA 


ALL'INTERNO DELLA CONFEZIONE UN GIOCO 
DI SIMULAZIONE DI VOLO 


ALL'INTERNO DELLA CONFEZIONE 
IL GIOCO: JOINT STRIKE FIGHTER EIDOS 


° oa TRA CC‘ 
% Distribuiti da: Ie ti a 
\ - Mat MS. riv ie 
Guillemot Iso Pizzale Accursio 14 - 2 ) 
3 la Tel. 02.392.70.13 Fa È INTERACTIVE 
#3 x il» MARKETING 
Thrustmaster è un marchio di THRUSTMASTER- : = psmail: &s A LES 
Guitlemot Corporation n MASS www.thrustmaster.com 


PLAYSTATION 


| | nostra 
PlayStation! 
Nel passato ha ottenuto 
risultati prima buoni, poi 
meno buoni... La domanda, quindi, è: che razza di 
versione sarà questa? 


PlayStation 


A L'unico modo per 
farcela in Formula 1 è 
stare lontani dall'erba. 


Gran Premio! 


V Ci sono tutte le diverse 
condizioni 


‘da sala giochi’ dà vita a 
situazioni altamente 
spettacolari: deviazioni, 
scorciatoie sull'erba e 
testacoda terrificanti. È 
come Gran Turismo, ma 
con le macchine da 
Formula 1! 


2097, Psyynosis 


vero... 

Un attimo prima produce gioielli come 
Wipeout 3, un attimo dopo eccola 
servire agli utenti di PlayStation 
mediocrità prive di grinta come 
Colony Wars e Shadow Master 
Nemmeno la serie Formula 1 è 
scampata a questa tendenza 
altalenante e imprevedibile. Quando è 
uscito il primo gioco, abbiamo ululato 
dalla felicità. Poi, dopo il seguito del 
"97, ecco una delusione come 
Formula 1 ‘98. Per nostra fortuna, 
Formula 1 '99, il seguito di Formula 1 
'98, vede ancora una volta farsi 
strada il lato buono di Psygnosis. In 
effetti, Formula 1 '99 potrebbe 


= Siamo più a nostro agio con giochi tipo 
V-Rally 2? Allora il posto ideale per 
cominciare è la modalità Quick Race. 


A In questa modalità non dovremo 
preoccuparci più di tanto dei danni subiti. 


L. 99.900 


trasformarsi in uno dei più grandi 
successi della casa di sviluppo 


Come i giochi precedenti della serie, 
anche questo può contare sulla 
ricercatissima licenza ufficiale che gli 
consente di incorporare tutte le 
scuderie, tutte le piste e una marea 
di veri piloti, compreso quel volpone 
di Jacques Villeneuve, finora mai 
apparso nei giochi Formula 1 dal 
momento che il suo stesso nome è 
coperto da copyright. Risultato? Una 
base ideale sulla quale costruire il 
migliore esemplare della serie 
Formula 1. Come scopriremo, però, 
c'è anche molto di più. Per esempio, 
l'eccezionale modalità Quick Race, 
che ci permetterà di correre in 


Formula 1 in un modo che alla TV 
non abbiamo mai visto. Pigiamo 
sull'acceleratore: potremo sfrecciare 
slittando sull'erba attomo alle 
chicane e attraverso la ghiaia a 
velocità pazzesche. Meglio ancora 
potremo sperimentare noi stessi dei 
Simpatici trucchetti un po' sleali e 
proviamo a indovinare? 

Non verremo nemmeno penalizzati! 
Anzi, l'uso di qualche bel trucco 
verrà espressamente incoraggiato! 


ha giocato un po' inglese: si tratta infatti di un ottimo 
<< Potremo scegliere a tottor Jekyll e gioco di corse, davvero un asso SIIVIDI | IV V| DINE 
qualsiasi cosa: da Mr. Hyde: alti ' L 
pepe tal ag bassi, ti vedo e non ti u IJ HAL ILA fr] MALE Passando alla modalità 


Championship, tuttavia, le cose si 
fanno un po' più serie. Tra parentesi, 
notiamo la scomparsa delle due 
modalità Arcade e Simulation, 
sostituite da un approccio che sta a 
metà tra la simulazione realistica e il 
videogioco da sala giochi 

Penalità, qualificazioni, pratica, soste 
a i box, cambi di gomme, 
decalcomanie... ecco che 
all'improvviso avremo molte più cose 
alle quali pensare. Scopriremo inoltre 
che per avere qualche speranza di 
vittoria dovremo tenerci lontano 
dall'erba e fare amicizia con i freni, 
dal momento che il superamento 
corretto delle curve è essenziale. In 


A Niente è più piacevole che 


GENNAIO 2000 


a 


ao EI sfrecciare lungo un retiione. 


Ni 


stre: 


ULI, 


A Passare sull'erba, però, non ci servirà a nulla. 


<Avanti, andiamogli addosso prima che 
lui venga addosso a noi! Non possiamo 
resistere, no? 


A Avremo a disposizione una serie di ‘ 
visuali completamente inutili. È meglio N 
usare quella dall'interno dell'abitacolo. A 


1 fd 


PSYGNOSIS 


A In modalità Championship è sconsigliabile 
amponare le altre macchine. 


A | circuiti di Formula 1 sono riprodotti 
fedelmente, compreso Monaco. 


come i circuiti italiani ed europei più 
ricchi di rettilinei. In modalità 
Championship, invece, dovremo 


pararci a corse molto 
iti giapponesi e sulla 
di Monaco 


insazione della velocità ne 
gioco è notevole: fa davvero paura 
quando, sfrecciando lungo un 
rettilineo, c 


voro: alberi, edifi 
pubblicitari e aerei sfrec 
a noi senza la minima traccia di 
rallentamento o di imperfezione 
Psygnosis ha veramente fatto del 


(A AKAEEEAEZZZZEZRZAZZEZZZZEZZZZZEZAR ME 


Formula... 2° RT 


Qui ai fa Aul ACrio. 0. 


Se decideremo di partecipare a un intero campionato dovremo 
cominciare a fare le cose come si deve: sarà la solita trafila di 
modifiche alla macchina, gare di qualificazione e, quel che è più 
difficile, uso dei freni. Scegliere il momento giusto per frenare in 
curva è la cosa più complicata, ma è essenziale impa 


A Scegliere il momento giusto per 
sostare ai box è fondamentale. Pochi 
secondi persi potrebbero costarci la 
qualificazione. 


A Per imparare a percorrere alla perfezione ogni pista dovremo fare un 
sacco di esercizio. Secondo noi sono necessari almeno 20 giri prima di 
padroneggiare un circuito. 


e "eu 


A Cerchiamo di non lasciarci distrarre dallo — Gommabruciata! Se fossimo nel telefilm Hazard andrebbe anche bene... ma visto che 
scenario: poco più avanti c'è una brutta curva. siamo in ultima posizione in un Gran Premio. non va bene affatto. L'effetto è notevole. però. 


tocco finale è la splendida 
manovrabilità delle macchine, sia cor 
il pulsante direzionale che mediante i 
comandi analogici, anche se 
abbastanza stranamente note: 

che il pulsante direzionale offre 
migliori possibilità di controllo 


»cé to 


to possibile. 
a e solida non fa 


tratta del 
l'imponente 
squadre, il loro 
comportamento sulla pista 
presenta davvero pochi 
differenze. Detto questo, i 
punti a favore di Formula 1 "99 
nman 19) Nque numerosi, 
RAEZEZZZZERE ZE, 


FORMULA 1 CONTRO GRAN TURISMO... ID 


Su quale sedile ci troveremo più a nostro agio: su quello di Gran 
Turismo o su quello di Formula 1 '99? Scopriamolo insieme... 


malgrado 
la di piloti e 


ja «a inatte 


birra... Aenza 


Tutte le piste sono splendittamente 
realistiche e meravigliosamente 
rlettagliate. Anche il commento e 
perfetto 


| g}ioce i *pon_S 


Comandi intuitivi, velocita 
mozzafiato e un'intelligenza 
artificiale hen bilanciata. Nel 
complesso, favoloso 


|_tonpevità __| 


Teoricamente illimitata. Una volta 
finito il gioco, ci verra voglia di 
rifare tutto... meglio 


|_ilmeglio 


Superare un avversario controllato dial 
computer in mortalita Arcade tagliando 
sull'erha attraverso una chicane. Ha! 


Pertlere il controllo edl entrare in 
testacorla in mortalità Simulation: per 
riprendere il controllo ci vuole una vita 


Un ritorno trionfale: Formula 1 ‘99 e un 
gioco di corse mozzafiato 
entusiasmante e intensissimo 
Preniliamolo ed emuliamo Schumacher! 


potrebbe 
piacerci anche lo strabiliante F] 
World Grand Prix per Nintendo 64 
E favoloso 


i GENNAIO 2000 


PROVE 000 Fri re 
Gi serve un 
Cd 


hel posto 
ni ampio, 
all'aperto, in 
Cui poter fare un sacco di 
haccano, invitare tutti i 
nostri amici e farli saltare 
in aria? Lo spazio profondo 
potrebbe andare hene.. 


A quanto si dice, nello 
spazio nessuno può 
sentirci gridare. ll che 
è un vero peccato nel 
caso di Homewsorid, 
perché questo è un gioco 
che ci farà davvero urlare di 


A Tutto è tranquillo all'inizio: avremo il 
tempo di elaborare le nostre strategie.. 


«prima che lo spazio esploda in una festa di laser. > 


KABO000000000OM! nane È 


Nelle battaglie spaziali mancano un sacco di elementi graziosi come gli alberi, le colline, gli 

uccellini e via dicendo, ma in compenso c'è qualcosa di molto notevole: le esplosioni. In questo 

caso, esplosioni terrificanti e colossali che proietteranno scariche attraverso tutto lo schermo e 
| trarranno il meglio dalla nostra scheda 3D. 


A ‘Attento. ne hai uno in coda”. “Dave?”. 
Fazzap! BOCOM! “Oh... come non detto”. 
> Misura di sicurezza: chiudiamoci la 
bocca con il nastro isolante per evitare di 
sbavare sul pavimento. 


“Ehi. la cosa sì sta mettendo male. 
Parola d'ordine: si salvi chi può! 


VI disco volante è spazioso. economico e 
brucia come un pezzo di legno nel caminetto. 


A Come un nido di vespe. la nave madre 
Paga orde di pericolosi caccia.. 


W_...che solitamente piombano nel mezzo 
di combattimenti mortali a base di laser 
come questo. 


ORA 


A Non c'è niente di più piacevole che 
sfrecciare nelle profondità dello spazio in 
formazione serrata 


A Dannazione! Come hanno 
fatto a individuare la nostra 
posizione? 


RELIC 
SIERRA 


0 Mamma! 


L'astronave madre è la più grossa di tutto il gioco. E una specie di enorme mamma 
che dà vita a tutte le altre astronavi. Persa la mamma, perso il gioco... 


STRATEGIA CAR 
l: 1 (4 VIA INTERNET) J 


GIOCO IN RETE 
NESSUNA 


A Homeworld è anche pieno di tenerezza. Ecco i velivoli 
più piccoli avvicinarsi all'astronave madre in cerca di 
conforto 


= Con un po' di chirurgia estetica a base di 
laser cambieremo i connotati a questa brutta 
astronave madre 


A Non si tratta così una signora! La flotta verde dimostra poco rispetto per 
l'astronave madre e le scarica addosso una notevole potenza di fuoco. 


A Allontanando l'inquadratura di qualche 
2 ( ( ® chilometro sembra di assistere a un 
giocatore . a < È ) nuova combattimento di moscerini armati di laser. 


in tutti i 


Avere un piano d'attacco è sempre 
una buona idea: è appunto a 
questo che servono le formazioni. 
Basterà un colpetto sul tasto giusto 
perché le nostre astronavi si 
dispongano in ingegnose 
formazioni, che permetteranno loro 
di aumentare la potenza di fuoco e 
difendersi a vicenda. 


A Dei begli effetti di luce. A Ecco i fuochi d'artificio! 
eecoecooocoeoeoooooooooooeoosooooececoosooo 


© Perri nello apazio! IMI 


Lo spazio. È grande e buio ed è più facile perdersi lì che in un 
enorme supermercato pieno di lattine di fagioli tutte uguali. 


A Andiamo di fretta? Tiriamo fuori lo 
scanner e viaggiamo nell'iperspazio. 


A Il disco di navigazione verde è noto 
come la ‘pizza’. Le acciughe sono a parte. 


CHI FA PIÙ BACCANO? 


Quali sono le esplosioni più potenti mai udite sulla Terra? 
Vediamo un confronto effettuato dai nostri sismologi... 


A La formazione a muro permette ai 
nostri incrociatori e ai velivoli più pesanti 
di concentrare il loro fuoco, con effetti 
devastanti. 

<La formazione a delta assomiglia a una 
gigantesca punta di freccia che penetrerà 
a fondo nella formazione nemica. 


@ @Slosrali 


Gatronavi e 
mezzi di 
distruzione 
manovrano 
nello spazio 
beraaglian= 
desi con 


potenti ipo 


Mil giudizio 


La grafica migliore mai vista in un 
gioco cli strategia. Prepariamoci a 
SIEUELO 


Splendido, intelligente e difficile dla 
imparare, ma vale la pena 
perseverare: le soddisfazioni sono 
grandi 


Se ci piacciono lo spazio, il 
combattimento e Guerre Stellari 
mon potremo che adorare questo 
fenomeno celeste. 


Le spettacolari, indimenticabili 
battaglie tridimensionali in cui ci 
troveremo. E come verlere un film. 


Manovrare un'intera flotta che puo 
muoversi in oyni possibile direzione 
può essere artuo. Impegniamoci, pero 


Veramente ‘spaziale’. Splendida grafica 
hattaglie colossali, tattiche diaboliche: a 
Homeworld non manca nulla. E inoltre 
abbastanza diverso dla Commanil & 
Conquer da risultare “nuovo”. 


0007 0IVNN39 


Se ci piace questo proviamo Command 
& Conquer: Tiberian Sun, un gioco di 
strategia più semplice a base di carri 
armati e ambientato sulla Terra 


L. 121.000 


© 


Dreamcast. l faccia! Non 


ce la fa quasi 
più!”. Rozzo, tozzo e 


nukazio 
È pugilato geni 
stile da sala giochi 


una com 
la tx 
uale di istruzioni 
tuttavia che potremo tra 
aseem nel giro di cinque 
urva di apprendimento, 
e calibrata, ci permetterà 
d are | primi è In 
computerizzati pic o i pulsanti p 
D 2 si tratti « meno a caso e sferando qualche 
Ittimo, mantiene cazzottone, ma per pr oltre 


€) UN LAVORO SPORCO! pese 


} vec mn i numerosi 
di boxe. C'è cadenti giochi di boxe che hanr 
blema 


a 
Ogni pugile ha una serie di mosse esclusive e combo nello stile tradizionale dei picchiaduro, che LL h/ 
includono mosse fulminee, colpi a due mani da sferrare sul cranio dell'avversario e testate alla 
gola. Non sarà il massimo del galateo, ma il morso all'orecchio, almeno, non c'è... 


A Il succo di tutto è pestare la gente in 

testa e questo tipo sembra 

particolarmente adatto allo scopo. 

>> Quando si sta per finire al tappeto tirarsi 7 A “Maledizione! La mia 
sui calzoncini non è proprio una priorità. . faccia è scomparsa!” 


VALENTINE 


<<! personaggi femminili saranno forse 

meno forti, ma hanno le combo più rapide. 
A Mister Brillantina si occupa del 

W Qualcosa in questa immagine fa capire che BRMCCULIULUILA 

il pugno è andato perfettamente a segno. ee ro Mi hai pestato il ditone... 
ahia!”. 


MIDWAY BOXE VMS 
MIDWAY 1-2 NESSUNA 


Torna al tuo angolo! 


Se rimarremo a corto di energia, la soluzione migliore sarà... scappare! Non sarà molto 
dignitoso, ma potrebbe salvarci l'incontro. Se sopravviveremo fino alla fine del round, 
infatti, il nostro livello di energia verrà ripristinato. 


A Passare il tempo in palestra potrà non essere 
entusiasmante. ma di certo è molto utile... 


xEE 


A Un altro cazzotto e finiremo al tappeto 
da quelle pappemolli che siamo A Una partita amichevole a Twister sfugge 
veni al controllo e si trasforma in una rissa. 


A All'inizio di ogni nuovo round. entrambi 
i pugili ricevono energia extra 


Immagini da disegni animati ma 

brillanti, animazione fluida, ottimi 
effetti sonori e una presentazione 
molto graziosa 


| giocabilità | 


Comandi intuitivi e un'intelligente 
curva di apprendimento: di rado 

; , | t abbiamo visto picchiaduro così 
ttiment t ome dlivertenti 


Non ci vuole molto per scalare la 
motlalita Championship, ma la 
modalita a due giocatori potrà 
durarci per secoli 


|__il meglio _ 


Farsi una bella scazzottata con un 


amico in modalità a due giocatori. 
(ANA ZAZAZAEZEZZZZZZZZZZZZZZZZAR E Da: A È ( 200 za fraglie e a e Rideremo, piangeremo e ne 


vorremo un'altra dose. 


«Mancano solo nove secondi: dovremmo 
farcela ad arrivare alla fine del round 


zuparci anche di 


Come al cinema... 


La serie di inquadrature a 
disposizione comprende anche 
una bizzarra visuale in prima 
persona. È grandiosa per 
ricreare i momenti ‘faccia a 
faccia' alla Toro Scatenato, ma 


PUGILI CONTRO PAGLIACCI... 


negli incontri a due giocatori è Il pugilato e il wrestling: qual è il migliore? Scopriamolo insieme TA! 
talmente strana da diventare piazzando sul ring Ready 2 Rumble e WWF Attitude... I mini-giochi di allenamento in modalità 
praticamente inutilizzabile. MONTAN- RIE -- ui | Championship sono tutti abbastanza 

TE Dre | elementari e privi di fascino. 


MODALITÀ A_! ACCONCIATURE 
PIÙ GIOCATORI 


MOSSE UMORISMO 


Un gioco ii hoxe favolosamente 
rlivertente, che sì puo apprezzare 


- dI 
Ti faccio nero! piani ia aa 


c x 2 x "2 FISSE conoscenza dell’arte del riny 
Più a lungo dura l'incontro, maggiori sono i danni visibili 
sui pugili. Noi siamo malconci, ma l'altro sta peggio... 


<Inutile < 

dire che è c 

quasi 

impossibile heh, non esiste 
giocare con nulla di simile in versione per 
questa A Anche i vincitori ne A Mamma mia, che brutto livido. Fossi in Dreamcast, ma potremo provare 
USTELA prendono parecchie. te, andrei a farmi vedere. Knockout Kings per PlayStation 


NINTENDO 64 L. 138.000 GENNAIO 


Possiamo 
togliere la 
naftalina alla 
tutina 
attillata: è il momento di 
salire nuovamente sul ring 
per distribuire dolore. Sì, la fenice del siva e 
risorta nuovamente dalle sue ceneri! 


È brutto, quando stiamo spatacchiando a terra il cranio di 
qualche avversario in modalità a giocatore singolo e 
qualcuno ci fa una sgradita visitina prendendoci alle spalle... 


A Triple H entra in scena contro Stone A Un momento: entra anche Undertaker 
Cold per aiutare The Rock per pareggiare i conti! Pazzesco! 


A Dopo questa mossa The Rock sarà pronto per il 
conteggio dell'arbitro, perché il suo indicatore 
Attitude è sul blu. 


Uno dalla grande! 


rispetto alla WCW è la 
disponibilità di giovani in 

grado di effettuare mosse 
spettacolari. Come farebbe 

Hogan a fare una cosa del 

genere tenendo al proprio posto 
pacemaker e protesi al ginocchio? 


= GENNAIO 2000 


A Christian effettua un favoloso 
Hurricanrana dal paletto ai danni di Edge. 


> Può saltare dalla corda fino in 
mezzo al ring. 


Test attualmente coinvotto nella storia d'amore più patetica dell'universo, ovvero 
Sposare la figlia del capo. mostra al pubblico le sue nuove mosse di danza. 


THO WRESTLING EXPANSION/RUMBLE PAK 
THQ 1.4 PLAYSTATION 


Da non provare a cara! 
Nel corso degli ultimi mesi abbiamo assistito a colli spezzati, 
inguini stirati e persino morti sul ring. Perciò, la situazione è chiara: 
se si fanno male anche i professionisti, noi non abbiamo alcuna 
speranza di effettuare un Tombstone Piledriver nel cortile della 
scuola senza fare veramente male a noi stessi o ai nostri amici. Il 
= . » che, secondo noi, è una buona ragione per non provarci. Ecco 
A Quando l'indicatore Attitude lampeggerà comunque alcune delle mosse dall'aspetto più tremendo che 
poteri ss derare È neslro . PA potremo provare con un manichino nella nostra camera imbottita al 
ca i manicomio, quando nessuno ci starà guardando... 


A Per effettuare questa mossa, premiamo 
îl pulsante laterale sinistro durante una 
rissa sul paletto, 


=<Kane e Undertaker hanno mosse 
quasi uguali: carini, no? 


A Prendiamolo dolcemente 
per la gola, solleviamolo. 
scuotiamolo e quindi 

scaraventiamolo al suolo 


A Stringiamogli la testa tra le ginocchia. 
solleviamogli le gambe e saltiamo 
all'indietro, in modo che il suo cranio sbatta 
con forza contro il pavimento. E così che 
Stone Cold si è spaccato il collo. 


A Nemmeno le più frenetiche partite 
- ! di Twister sono mai state contorte 
Y come questa montagna di carne. 


A Con il blocco potremo colpire Test al 
basso ventre. Così imparerà! 


ATTICI 


03:08 kV 


A Shawn Michaels se la prende con Bad Ass... se questo è il 
suo vero nome, i suoi genitori non dovevano volergli molto 
bene. 


PIÙ DI 130 MAZZE, SEDIE, TAVOLI A RIFARLO A CASA WWF WARZONE 
OTTIME TUTTE TANTI ATTITUDE 


CHE RISATE! 
È impossibile non scoppiare a è più 
ridere di fronte ad alcune delle 
vere follie che accadono nel 
pieno dei combattimenti. 
Proviamo qualcuno di questi 
n. trucchetti per gustarci il 

A Prendiamoli e scaraventiamoli via massimo del divertimento. 

usando la corda come se fosse una 

fionda... beh, secondo noi fa ridere! 


A Quando colpiamo qualcuno al basso 
ventre, si sentono le campanelle... 


Grafica favolosa e ottime sequenze 
E introduttive per tutti i personaggi 


: Il campionato WWF in tutto il suo 
A In due contro un personaggio scarso. splendore 


pronti a cambiargli i connotati. 


ATTITUUA RIT << Ci deve essere un modo più facile per far Mosse facilmente accessibili e 
— uscire quella moneta dalle mie mutande avvenimenti straorilinari sullo 
schermo. Nemmeno un attimo di 


VW Stone Cold si prepara a sfoderare lo tregua 


ntuale c Stunner: nel caso, sarà “game over” 


La modalità Road To Wrestlemania 
puo tlurare molto a lungo, ma la 
migliore rimane quella a più 
giocatori 


Le risse a quattro giocatori. Non 
appena suona la campana, gli 
eventi vanno fuori controllo. Un 
Caos pazzesco 


è 


È 


Facile ia completare, anche se 
rimane l'attrattiva a lungo termine 
tiella motdialità a piu giocatori 
prga RE 4 
inni 


Ton rappresenta la prossima 


| 19 generazione dei giochi di wrestling: piu 
SCONTRO DI TITANI... che un vero rivale per WWF Attitude ne 


costituisce un ottimo aggiornamento 
* Parlando seriamente, chi si porterà a casa la cintura del Comunque è divertentissimo 
campione? WWF Attitude o WWF Wrestlemania 2000? 


N andremo pazzi per 
WWF Attitude, naturalm: nonche 
per WWF Warzone ora disponibile in 
collezione Platinum per PlayStation 


Pizza, malavita e pallottole: 
gli ingredienti di un'avventura esplosiva. 


PA ‘a 20 metropoli 
e in onali dove aprire il vostro 
locale, scegliete l'arredamento, gli 
ingredienti per le vostre pizze e.il 
personale da assumere. Avrete contro 
Za di voi.la malavita organizzata che 
- tenterà di.tagli&ggiarvi e di usare 
pres il vostro locale per il riciclaggio del 
denaro. Una lotta senza quartiere dove 
= nessun colpo è mai troppo.“basso”. 
LS Scegliete l'azione: 


2 
% in vendita per sole 35.000. 
men __ gdinamc 
www.dinamic.it MULTIMEDIA 


e 


SOFTWARE 2000 


PLAYSTATION L. 104.900 


Dopo il 
|| successodei 


PlayStation 


scritta da Tom Clancy: Rainbow 6. Finalmente possono 


A In questo gioco ci sono il buono, il brutto e il cattivo, oltre a un sacco di altri Si + Li 
personaggi con capacità particolari. 
PIANO, PIANO! 


K sta uper da Utol c Vili 
Questo gruppo di "veri duri" ha imparato a camminare in d'anfeealoore . dia rn 
punta di piedi, il che ci permette di piombare alle spalle dei isa lie Deoli 

terroristi e fare loro una sorpresina a base di piombo. È 

molto utile utilizzare anche la modalità “cecchino” per 


colpirli da lontano. Ecco fatto! g do Lux i i 1 211 TE 


) gua» prima cosa ni die 
zionare un gruppo ade 
>, Ogni 


che di combattim 
rsonali: 2 


tini infalkit sconme 
mentre altr si 


tem 
prima 


A Con la visione notturna è 
possibile notare l'affetto 
fraterno di Ken per Terry. 

Quando c'infiltriamo nella base 4 
nemica dobbiamo fare attenzione ai 
fasci di luce che attivano l'allarme. 


A Dobbiamo essere veloci e precisi per 
evitare che le guardie uccidano gli ostaggi. 


Il modo più sbrigativo per abbattere un 
nemico è piantargli una pallottola in testa. 
con pazienza e precisione. 


A Sfruttiamo l'elemento sorpresa. Altaccare 4 Le guardie ci sentono arrivare. ma siamo Pi peer Presa cei 
dall ato può rai prenda 7 ; abow 
5 può essere un'ottima tattica. avvantaggiati se ci troviamo in un ambiente buio. eg ira ig 


A Pianifichiamo con cura i punti dai quali A È sempre una buona scelta cercare di 
infiltrarci affinché la missione abbia successo. —mantenersi a debita distanza dal nemico. 


RED STORM 
TAKE 2 


SPIONAGGIO/AZIONE DUAL SHOCK 
1 PE, NINTENDO 64 


Un incontro chiarificatore! 


Soltanto dopo aver studiato il rapporto informativo sulla missione possiamo sperare di portare a 
termine il nostro compito, regolando le nostre azioni sempre in base alla situazione contingente. 
Potremmo, però, anche andare in giro a sparare contro tutto quello che vediamo... 


A Per dare un tocco d'interesse in più al 


gioco, ogni missione ha dei retroscena politici. 


non è certo 
premeremmo 
lo incontriai 


imparato a usare il sis 
to facile muove 
nize e zone da c quindi 
pett 
iamo 
no dei 


namente 


Mo un € 


0 0 0 esce oo ec 000000 o ososeoooooooocosoeocoeococecoeococoecocoeceo 


abbigliamento per la missione. 
Non c'è un'ampia scelta, ma ci 
con delle utilissime tasche. 
Tocca a noi decidere che tipo 
d'irruzione fare. Spesso è utile 
che due membri della squadra 
entrino dallo stesso punto. 


Con i pulsanti analogici 
comunichiamo con gli 
ostaggi. Non dobbiamo 
parlare del tempo, ma 
dire loro cosa fare per 
evitare di essere 
eliminati 


A Una vernice verdognola? Che brutto! 
Che gusti hanno i terroristi? 


FOLLOW ME 


Per salvare gli ostaggi dobbiamo condurli verso un'uscita. Una 
volta fuori, penseranno da soli a sbrigarsela. 


BE 


A | primissimi livelli non sono troppo difficili: Assicuriamoci di avere un esperto di 
si tratta semplicemente di aprire delle porte. esplosivi addetto a disinnescare le bombe. 


A Spesso incontriamo i nostri compagni di 
squadra. Suggerimento: evitiamo di sparare. 


A Le ambientazioni diventano più varie man 
mano che avanziamo nel corso del gioco. 


e une 


ave 


cn 
senza nf li 
PAU SLAVII NE 


latamente qu 


i limiti y 
potuto essere davvero un bel 


Ti abbiamo preso! 


È possibile attaccare la base nemica da direzioni diverse. ma spesso è utile avere i componenti 
del gruppo a supporto dell'azione, o per eliminare i nemici che non siamo riusciti a uccidere. 


> L'altro gruppo si trova nella giungla 
e ci sta sgombrando la strada. 


A Gli altri possono proteggere gli 
ostaggi mentre noi cerchiamo l'uscita. 


> ll membro della squadra che ci 
accompagna agisce autonomamente 


IL MONDO HA | COLORI DELL'ARCOBALENO... — 


movimento 
furtivo, ma 
dipende da 
come lo 
manovriamo. 


ib 
(ARZRZZEZRZEZER MD. 


La grafica è poco sopra la 
sufficienza e molte delle schermate 
informative sono superflue 


|_Mocabilite 


E complicato abituarsi ma, una 
volta imparati i comandi, la 
giocabilità è molto divertente e ci 
sono tantissime cose da scoprire 


|___longevità | 
La curva d'apprendimento è ben 
strutturata, ma è un titolo un po” 
troppo ripetitivo che non stimola a 
tornare a giocarci spesso. 


Eliminare una guardia innocente 
usaneo la modalita “cecchino grazie 
alla nostra arma col silenziatore 


La grafica. Mai degli uomini sono 
sembrati così bidimensionali, mai delle 
ambientazioni sono apparse cosi povere. 


È un gioco pieno di buone idee, 
ambientazioni convincenti e 
giocabilità sottile, anche se questa 
conversione non è certo eccezionale. 


facciamoci una 
partita a Syphon Filter, Golileneye o 
a uno sparatutto in prima persona 
tipo Quake 2 


PRUVE PLAYSTATION L. 99.900 ORA 


Cosa 
aspettarsi da 
PlayStation un platform 
3D? Grafica 
leziosa e stomachevole, 
piccoli personaggi tutti 
Iucchero e niente originalità? Che prospettiva... 


. 
€) 1 perronaggi! 
Forse che un platform a cartoni animati potrebbe fare a meno 
di personaggi graziosi e facilmente riconoscibili? Appunto.. 


e è decisamente gradevi 


gn Te are e ‘ripulire’ ogni 
la trama non 


na al altra 
etti van e appunto U 
ndo qualche 3 î ni. Non 
ttiamolo: andiamo matti per MUONI Motivi per nvi 


Avrer 
itare livelli già 
A Ecco Spyro, l'eroe della storia. A quanto 4 Come nel gioco precedente. Moneybags a creare un prota: 
pare, è l'unico che può risolvere la vende nuove mosse e consigli in cambio 2 
situazione di moneta sonante 


mato digitale 
ta formula tutti i 
ezione: a chi gemme da rac 

dunque ? in mente di di salti, q 
cambiarta on agli sviluppatori insomma, Spyro 2 è un pi 
di Spyro 2 e non possiam to dar tutto e per tutto. Si tratta tut 

anche di uno dei migliori in 

circolazione e sicurar 


proveremo ni 
li. Il fatto 
ù classici, | livelli 
lisegnati 

> are il nostro 
viaggio nel 


come all’as 0, Spyro 2 non 
lia e. E 
nostro ero 


chiamato i 


All'intemo di ogni livello 
troveremo alcuni giochi 
secondari da affrontare. 
Superandoli otterremo un bonus. 


A Questo leopardo è un tipo 
sportivo. Di tanto in tanto salta 
fuori e ci sfida 

>> Ci sarà del tenero? Può darsi . * ; “= 
in ogni caso, questo elfo parlante \ 

svolge nel gioco la funzione della 

damigella in pericolo. 


d A Spyro viene informato del fatto che 
occorre "rimettere insieme un dinosauro” 


A Che sia il drago il 
A Il professore e genietto del gioco. Ci A Ogni mondo ha i suoi personaggi in tema migliore amico dell'uomo? 
spiegherà come battere i boss Nel mondo dell'aria ci sono gli uccelli “<< Alcune sequenze segnano lo 


4 sviluppo della trama. Potremo 
VW La fata appare nei punti più ‘difficili’ del anche farci due risate... 
gioco e svolge la funzione di punto di 
salvataggio. V Giriamo i tacchi se siamo 
capa gen aa A La cosa strana è che il dinosauro si 
trova dentro a queste bottiglie. 


Vil mondo di Spyro è popolato 
da grandi e spaventosi teschi. 
A L'universo di Spyro è 
disegnato in modo 
splendidi effetti speciali e 
un'ottima animazione. 
Quasi troppo bello per 


OSSere VErO... A Così, dovremo perlustrare il livello alla 


ricerca di tutte le bottiglie di dinosauro 


INSOMNIAC GAMES GIOCO DI PIATTAFORME 
1 


(Altri mondi 


Nel più classico stile del genere, Spyro 2 è suddiviso in numerosi 
livelli, ognuno dei quali è ispirato a un tema specifico. Abbiamo così 
mondi del fuoco, del ghiaccio, dell'acqua... dobbiamo continuare? 


D Il paese dei dinosauri è pieno di stagni 
di lava e abitato da pericolosi dinosauri 
Meglio tenerci alla larga dal loro fuoco: 
non siamo immuni. 

Vil palazzo della Regina e l'umile dimora di 
Riptar, il principale cattivo del gioco. Quando 
arriveremo fin qui saremo solo a metà del 
percorso che ci permetterà di batterio 


Spyro ripropone la classica 
formula dei platform: 
completata una serie di livelli, 
dovremo affrontare un boss. 
Poi completeremo un'altra 
serie di livelli e così via. Per 
fortuna i boss di questo gioco 
sono piuttosto innovativi, 
soprattutto nel loro aspetto. 


A Il primo boss. per 
cominciare, è abbastanza 
tosto. Attacca per mezzo 
di un ‘balzo elettrico’ che 
ci trasmette una tremenda 
scarica 


< Rispondiamo 
all'attacco con le 
fiamme: il boss si 
arrabbia e percuote il 
suolo con la sua mazza 
per far crollare il tetto! 


W Per nulla intimorito. il boss passa 
all'attacco a base di fiamme. Non 
facciamoci arrostire! 


W Alla fine, comunque, si arrabbierà al 
punto da rimanere sepolto sotto il suo 
odio. Ah-ha! 


A Nel corso del gioco incontreremo un 
sacco di gente in cerca del nostro aiuto. Non 
dovremo che arrivare in fondo al livello... 


<Le pecore rimangono tra i passatempi 
preferiti del nostro piccolo drago. Non solo 
potremo bruciarle: ci permetteranno anche 


di ripristinare la nostra energia. Per fortuna 


ce ne sono quasi dappertutto. 


Wil mondo principale di Avatar sarà il 
nostro punto di partenza: sarà questo il 


primo luogo che dovremo ripulire dai cattivi 


A Solitamente la telecamera 


funziona abbastanza bene. ma 


a volte impazzisce... 


A Attraverso questi portali magici 
potremo viaggiare tra i vari mondi che 
circondano Avatar. Avanti, entriamo! 


Come si piazza Spyro nella classifica dei giochi carini per 
PlayStation? Ecco una dimostrazione scientifica del fatto 
che Spyro è tanto tenero. 


SPYRO 2 


sicaleanrii è 
PIE Et RA | 


PI 


alesaia prot, il 


che e 
causi 
aj DEA SUI AI 


Brillante, fluido e gradevole, molto 
‘carino": uno stile un po' infantile 
alla Disney 


|_giocabilità _| 


Formula collaudata o... solita 
vecchia solfa? Dipende dalla nostra 
eta, ovvio 


[| longevità _ 


Chi supera i 12 anni di età riuscira a 
completario in un paio di giorni. | più 
giovani, pero, ne andranno matti 


|_ilmeglio _| 
Immergersi in questo gioco è facile e 
gradevole. Tutto è molto familiare, 
perciò non dovremo sforzarci troppo 
per imparare i comandi. 


La sensazione di deja-vu. Molto di cio 
che si verle qui è stato già fatto altrove 
e, a essere sinceri, anche molto meglio 


Un allegro e variopinto platform a 
cartoni animati, divertente da 
giocare. Purtroppo, non contiene 
nulla che non abbiamo già visto in 
altri giochi di questo genere. 


Se ci piace questo... dii platform 
tridimensionali per PlayStation ce ne 
sono a hizzeffe: A Bug's Life, Crash 
Banelicoot, Croc 2... a noi la scelta 


PROVE nn. PLAYSTATION L. 99.900 


> 


PlayStation 


grandi delusioni del Nintendo 
64 sta per sbarcare sulla 
PlayStation. Che Infogrames sia riuscita a risolvere i 


suoi problemi di giocabilità? 


Tenendo premuto il pulsante laterale potremo passare a una sorta di 
visuale in prima persona, che ci sarà utile per trovare la strada 
evitando che la telecamera continui a ondeggiare qua e là. 
Facciamo attenzione quando spariamo, però: spesso ammazzando 
la persona sbagliata manderemo in fumo la missione. 


ro difficile da 


dard dei 


9 Sia E 
all'intemo di una base militare 
segreta, in cui finiremo 


non appena uno qual 
vedrà. Come < 


uscire già nel 1997 insieme 


alla console Nintendo a 64 = ungococo tato vicino 
bit. più, era anche noioso € L io della 
La sua fase di sviluppo è stata - 

IUTTO UGUALE 


deludente per molti aspetti Questa ve Station è 


(PI | JJ dJyJ virtualmente 
compresa la faccia o porri 
SULLE: Do! | Ethan Hunt. Non Paoli 


però, ha venduto oltre 
pie, malgrado le 

rute dalla stampa 
specializzata. Naturalmente tutto è 
aduto prima di Metal Gear Solid 


MI ) prima di 


rendo 


Stranamente rubargli la 


il 


stroncati 


A Sparando a questi barili faremo sprigionare le 
sostanze chimiche velenose che contengono! 


(€ MISSIONE IMPROBABILE! 


ni irta varietà ni biettivi dovrem giunge elle vari: 


A Potremo tranquillamente far dondolare 
la cerbottana sotto il naso di questi tizi: se 
la prenderanno solo se spareremo. 


< Devo ricordarmi di evitare queste esplosioni 
— mormora Ethan. È un ragazzo sveglio. 


gg AMnm quegli ict non capiscono che è A Delle scarpe allacciate male hanno 
solo Ethan con una maschera di camevale. mandato in fumo più di una missione. 
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A Dannazione. La guardia di sicurezza non 
ha apprezzato il modo in cui Ethan stava 
facendo fuori gli invitati. 


Texture rozze, telecamera che 
harcolla come un ubriaco 
tloppiaggio pessimo 


sembianze di un ambasciatore avvelenato ch mancano o Parasite 

straniero, potremo imbottire di attr so il tav Eve e Sypt ) gioco farà 
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La colonna sonora della sequenza 
introduttiva è carina: tanto vale, 
però, comprare solo il disco con la 


colonna sonora... 


pesta di più che nell'altra id 


specie quando ci s 
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Morire per l'ennesima volta per aver 


svoltato dalla parte sbagliata o non 
aver premuto il pulsante giusto. 


A Le nuove scene di intermezzo sono 
presentate in una gloriosa veste sfocata. 


D> Potremo accedere ai file del computer 
dell'IMF in qualsiasi momento... per quello 
che ci servirà. 


A Le missioni ci condurranno dalle distese ghiacciate fino alla CIA. 
ma non ci sarà nulla di particolarmente interessante. Decisamente mon è la conversione 
del gioco per Nintendo 64 che gli 
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> mal fall DE A IMPAR lasciar perdere, a meno che non ci 
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A Ecco fatto! Si direbbe che Ethan abbia 
qualche ‘problema’ irrisolto dall'infanzia... 


A Strano che nessuno di quelli che 
passano davanti al gabinetto batta ciglio. 
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Il wrestling 
_ {è una 
pisanen  ( SPECIE di 
farsa 0 lo 
spettacolo per eccellenza 
dei nostri tempi? 
Chissà... 


Ci sono anche dei lottatori 
semisconosciuti della 
federazione WCW, oltre a 
un certo numero di 
personaggi che non sono 
dei lottatori di wrestling. 


sblocchiamo altri pe 
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L'opzi Non è il punto forte di WCW Mayhem 
I commenti sono divertenti, ma il 
gioco non riesce a essere molto hello 


dal punto di vista visivo 
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troppo semplice. Anche i controlli 
non rispondono esattamente come 
vorremmo in un gioco di wrestling 
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Non ha la stessa “durata” di WWF 
Attitude anche se gli incontri in 
modalita per più giocatori 
assicurano molte partite 


Giocare in quattro amici grazie al 
Multitap. Grerrraarergghh! 
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A Eric Bischoff ha abbandonato la WCW. 
ma è presente in WCW Mayhem 


Se i due lottatori si dirigono verso il tendone alla fine del 
corridoio tra i posti a sedere, veniamo magicamente 
trasportati in una delle tante aree dietro le quinte. Tra 
queste ci sono una sala stampa, un parcheggio e anche i 


gabinetti degli uomini. Questa sì che è classe. npagnato da una 


sì. Nor 
questo € e 
WCW. 
ti a tutto 
A | lottatori non sono i soli a essere 
grassi, vecchi e pelati. 
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Un gioco di wrestling non è completo se non ha una 
modalità per creare un lottatore personalizzato. Questa è in 
pratica una delle migliori caratteristiche di WCW Mayhem. 
Anche se non è di grande utilità modificare i tratti del volto 
dei personaggi, è possibile divertirsi a cambiare 40 
caratteristiche diverse, tra le quali gli stivali e i piercing. 


<< Sfortunatamente, le entrate degli atleti 
sul ring non sono spettacolari come in 
WWF Wrestlemania 2000 di THO. 


Mon e assolutamente il peggior gioco 
li wrestliny per PlayStation sul 
mercato, ma non offre molte novita ed 
è pieno ci fastidiosi problemini 
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Questo lo fai in 5 minuti. Cosa farai in una settimana? 


Disney Magico Artista 2 è il nuovo, divertentissimo strumento 
creativo che ti permetterà di disegnare e animare i tuoi "topolavori". 
Potrai creare usando sfondi e personaggi Disney, importando le 
tue foto o quel che vorrai, con effetti tridimensionali e musiche. 


Principianti e artisti avanzati di tutte le età, questo è il vostro 


momento. Scatenate l'immaginazione! 


Per PC e Mac 


Il meglio per le nostre console 
Cosa c'è di hello in giro da collegare alle nostre console e ai nostri PC? 
Scopriamolo insieme passando in rassegna le periferiche classiche e quelle 
dalle forme più strane... 
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Pilay/Stiualiuzi e Dreunyocet 


Siamo spesso immersi nei cavi della nostra console, dei joypad, delle periferiche, della TV. ecc. ecc. Per 
buona parte di questi cavi oggi possiamo finalmente fare qualcosa. Prendiamo la Dream Station, che va bene 
sia per il nostro nuovo Dreamcast sia per la nostra cara PlayStation, nascondiamo tutti i cavi di joypad, 
alimentazione e TV e il gioco è fatto. Quando non usiamo la console i joypad stanno nel loro alloggiamento, 
che si chiude elegantemente. D'ora in poi potremo evitare di guardare sconsolati la nostra stanza e dovremo 
perdere meno tempo a mettere in ordine Se amiamo portare spesso in giro il Gameboy con 
tutti i suoi accessori questo organizer può aiutarci lA 3 
LOGIC 3 È in grado di contenere il Ga eboy, diverse (a 
cartucce e anche alcuni acce 
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== Queste casse e subwoofer 
VOTO dall'aspetto futuristico non solo 
offrono un'ottima resa sonora ma 
fanno anche una bella figura a 
vedersi. Robuste e ben costruite, 
possono darci i brividi con i loro bassi 
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Tutte le stanze Se vogliamo un bel joystick vecchia 


. i nr 
viy Organizer 
Geancboy 


maniera, ancora con presa seriale e 
Con il suo colore e la sua forma molto robusto, questo Hurricane può fare al caso 
gradevole, questo porta console è ideale nostro. | materiali sono ottimi e | pulsanti 
per tutte le stanze. Nella nostra camera ci sono ben distribuiti. Non è il joystick più 
aiuta a mettere ordine, ma anche in sala versatile che possiamo trovare, ma offre 
non sfigura e anzi ci permette di tenere la comunque buone prestazioni. 


nostra console proprio sotto il TV più n 
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Innanzitutto chiariamo subito una cosa: questa è una periferica per PlayStation. Non è un telefono o altro, 
anche se effettivamente è una delle periferiche più strane che abbiamo mai visto. Il Top Drive Reactor è un 
sistema di controllo per PlayStation pensato per i simulatori di guida. O meglio, per tutti i giochi di guida, 
sicuramente anche per quelli più d'azione. Distribuiti per tutto il corpo della periferica troviamo i pulsanti 
classici del joypad PlayStation, compreso naturalmente quello direzionale. La cosa più interessante è la 
ruota di controllo, a forma proprio di ruota di una vettura con tanto di cerchione e pneumatico. La ruota 
funziona come il controllo del JogCon di Namco e offre una resistenza 
realistica durante le curve prese a velocità elevate. L'aspetto bizzamo non 
ci tragga in inganno: si tratta di una delle periferiche più interessanti del 


ento. & 


mor rlida e comoda, è sicuramente molto valida per il patito della 


guida che c'è in noi 


LOGIC 3 
0183 7841 
L. 90.000 


Facile a dirsi, questa periferica è ideale per i giochi di guida. Il Top 
Drive Reactor da il meglio di sé con Ridge Racer Type 4 e riesce a 
competere con il JogCon originale di Namco. Dobbiamo sicuramente 
prendere la mano con l'impugnatura piuttosto originale, ma una volta 
che ci saremo riusciti ci sembrerà di non aver mai utilizzato un'altra 
periferica. Il Top Drive Reactor è ottimo anche per i giochi di rally. 
Piacerà anche agli appassionati di Formula Uno: la forma è poco 
“realistica”, ma la sostanza è ottima. 
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* 3 nuove campagne attraverso 30 scenari. * 1 primo programma di costruzione di città ambientato 
» Modelli di gestione ultra-sofisticati: agricoltura, nell'Antico Egitto. 
caccia, na. religione, commercio e difesa. * Nuova modalità di gestione del tempo: pianifica le 
» Scontri tra eserciti ea sul Nilo). attività agricole Pi allo straripamento del Nilo. 
» Editor di mappe generali incluso nel gioco. *» La modalità “dynasty” ti consente di trasmettere il tuo 


j A PI , A A 
potere ad altre generazioni e missioni. 
» Edifica i monumenti più imponenti della storia. 
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o x ( ® Tomb Raider 4 © Armourines 
© FIFA 2000 © Soul Calibur 
DE ai LLA e Grand Theft Auto 2 © This is Foothall 
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UN NUOVO MODO 
DI INTERPRETARE 
L’HOCKEY ! 


Come su FOX Sports! 


Le angolazioni della 
telecamera ti portano 
al centro dell'azione 


Giocabilità accattivante, 
veloce e divertente 


Anche su 
Windows® 
95/98 CD-ROM 


foxsports.com 
collegati per avere più 
informazioni, schermate e 
download 


© 2 


©1999 Twentieth Century FOX Film Corporation. Tutti | diritti riservati. "FOX," "FOX Sports," "FOX Sports Net," "FOX Trax," “FOX Sports Interactive," "FOX Interoctive,* Twentieth Century FOX" e i logo associati sono marchi registrati di proprietà di 
Twentieth Century FOX Film Corporation. Prodotto ufficiale concesso In licenzo da NHLPA, National Hockey Leegue Players’ Association, NHLPA è il logo NHILPA sono marchi registrati di NHLPA e sono usati sotto licenza de FOX Interaxtive, Inc. 
©NHLPA. NHL Championship” è un marchio registrato dello Nationel Hockey League. NHI e il marchio NHL sono marchi registrati dello Naticmal Hockey League. Tutti i logo NHL, i marchi, i logo delle squadre e i marchi qui rappresentati sono di 
proprietà di NHL e delle rispettive squadre e mon possono essere riprodotti senza Il preventivo consenso scritto di NHL Enterprises, LE ©1999 NHL Tetti i diritti riservati. Questo è un prodotto ufficiale concesso in licenza dalla National Hockey 
League. Windows e i logo di Windows somo marchi e/o marchi registrati di Microsoft Corporotiion negli Stati Uniti 0/o negli altri poosi. Fabbricato e stampato negli USA.. PlayStation e i logo PlayStation sono marchi registrati di Somy Computer 
Entericimment lic. PATENTI ITALIANE ED ESTERE IN ATTESA DI RILASCIO. 
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Official FORCE FEEDBACK ; 
i If RACING WHEEL La tecnologia per far rombare 
Product ('SPTArI il tuo PC come una Formula |! 


Ricoperto in gomma a doppia iniezione per un'ergonomia ottimale, 
equipaggiato con le stesse leve di un'auto Ferrari, il volante che avrai 
tra le mani è a dir poco incredibile. Il suo motore integrato 
riproduce fino a 27 effetti di vibrazione combinati o diretti. 
Tieniti forte! 

Scegli una guida completamente manuale grazie alle leve progressive 
di accelerazione e frenata, o metti i piedi sui pedali a 2 assi, le loro 
molle resisteranno a qualunque sforzo... 

Il morsetto centrale e le due viti di bloccaggio ne garantiscono 
una perfetta stabilità. 

Infine, puoi collegare il tuo Racing Wheel ad una porta seriale o USB, 
a seconda della dotazione del tuo computer. 


Disponibile anche in versione classica per PC & Mac® (Racing Wheel) 


e nelle versioni PlayStation" & Nintendo® 64 (Shock? Racing Wheel). 


UBI SOFT SpA: Viale Cassata, 22-20143 Milano (Italy) 
Tek: 00 39 02 83 312 | + Fax: 00 39 02 83 312 300 


Force Feo 


ca. Ferran & Ferran FSS0 Maranello archi regisurai di Ferrari Idea SA. Mac®) è un marchio registrato di App 


possono vanare da una ranione all'altra 
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